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" Accelerator koute. .
BLIZZARD 1220 4MB 28. SMHZ 2350 -
BLIZZARD 1230-111 50MHz 2695,-

CYBERSTORM 040/40 A4000 8494,

GVP A1230 40MHz IMB-RAM 2798,
GVP A1230 40MHz 4MB-RAM  4298,-
GVP A1230 50MHz 1MB-RAM 4298 -
GVP A1230 50MHz 4MB-RAM  5798,-
GVP G-FORCE 030-40/40/4/0 6998 -
_GVP G-FORCE A4000-040/40/4 12998, £
SUPRATURBO 28 A2000 1195,
i ’sa“;‘f’ er 4
AMIGA ANIMATION (AMOS) 198
AMIﬁAaBILLEDGUIDE WB2&3 258-
AMIGA 248,
AMIGA GRA DPAINT I 98,
AMIGA SPROG 248,
AMIGA ORDBOGEN 149,-
AMIGA TILANDETEND SPIL 198,
ASSEMBLER GJORT SIMPEL 75,
BOGEN OM AMIGA SPIL 17%,-
DPAINT IV DK MANUAL 299.-

DEN CIVILIZEREDE HANDBOG  60,-

SECRETS OF FRONTIER ELITE 158,-
THE AMIGA GURU BOOK 598
- Blade ” i
.l 1.47
AMIGA BLADET : AN
PRIVAT COMPUTER 43.75
CU AMIGA 95,
DATABLADET. NORSK 47.50
ONE AMIGA 95,
AMIGA CD32 GAMER 99.75
AMIGA FORMAT 95,-
AMIGA GAMES 29,-
AMIGA MAGAZIN 45,
AMIGA SHOPPER 95,
AMIGA USER 89.50
AMIGA WORLD 47.50
I\TERI\T TIL A500/A500+ 695.-
EKSTERNT ALFA DATA 698.-
LKSTER‘wT HD DREV 1198,
o ;L “XH'\ S ’<?
ALLADIN 4D v3.0
ART DEPARTMENT PRO 2.5 2198.-
BRILLIANCE 495%,-
DELUXE PAINT VKICK2.x-3x 999,
IMAGINE 3.0 PAL 4998 -
PHOTOGERICS. A1200/4000 RING!
PICALLO SD64 2MB 24BIT 3898,-
PICASSO I1 2MB 24BITT 3898,-
REAL 3D v2.4x. AMIGA 4398,-
RETINA BLT Z3 4MB ZQBIT 4498 -
telr 1 i i1

£ AC AN \ 0 i »; q’i
ALFAPOWER A500/A500+ 1398,-
DATAFLYER 1200 SCSI PLUS 898,-
FASTLANE Z3. SCSI-2 KONTRL. 3295,
GVP A4008-HC8+0/0 1698,-
OKTAGON 2008 SCSI-2 1698,-
OVERDRIVE PCMCIA A1200 998,-

SQUIRREL SCSI A600/1200 698,-
}Tuxr Sk : = 4
A500/A500+ ALFAPOWER RING!
A1200 OVERDRIVE PCMCIA RING!
A1200 DATAFLYER XDS RING!
" Lf “’ D€ Prog ;‘,uhth a
AMIGA FIRST AID DANSK 198,-
AMIBACK 2.0 598,-
AMI BACK TOOLS 689,

HGi 0S3.1F
TP PFAX. AM FQS
TURBOTEXT - ,.,() TEXT EDITOR499.-
gy o
[ JOYSUCK : a
ARCADE - JOYSTICK 249.-
COMPETITION PRO BLACK 198,-
COMPETITION PRO CLEAR 199,-
SUPER 3 - WICO JOYSTICK 345,-

SURESHOT STAND. JOYSTIK 199.-

i
TERMINATOR HANDGR. JOYSTICK99.-
THE BUG. AMIGA JOYSTIK 149.-
ZIPSTIK SURERPRO M/AUTO 249,-

AUTOSCAN 1438 MICROVITEC 3498,-

A N > &z LTACKSOEL i
COMMODORE AMIGA MUS 129,-
MEGAMOUSE 400DPI 298,-
OPTISK PEN (MUS) 495,-
TRACKBALL 695,-
P Musik = i
AURA 12BIT SAMPLER A6/1200 898,-

CLARITY 16BIT SAMPLER 1298, \ ‘ -
DELUXE MUSIC 2 998,- S .
MEGALOSOUND 399, &Annm moo 259,
MEGAMIX MASTER 508. ALBERT2SPILFOR8AR+ 179
MIDI INTERFACE 498, ALIEN BREED TOWER ASSAULT 249,
SONIX 859,-

TOCCATA 16BIT 2998,

ot

- SRLOS 4
AMOS InTos EXTENSION 389,-
AMOS 3D 339,-
AMOS PRO COMPILER 349,-
AMOS PROFESSIONAL 549,-
AMOS THE CREATOR 419 -
CANDOv.2.5 1398,-

DEVPAC 3 AMIGA ASSEMBLER 749,

EASY AMOS 339 ALLTERRAIN RACER
HIGH SPEED PASCAL AMIGA  898,- ;UGHSBAS%{ ER. A1200
ISoft BASIC KINGS QUEST 6

i LION KING. A1200

MORTAL KOMBAT 2
PIRATES
REUNION -
SENSIBLE WORLD OF SOCCER:

snnunla
VI[IRLD OF

IMB'WAM A500 PLUSEAT®a * + 208 -

1MB RAM A600 MED UR 505,

2MB ALFARAM A500 1698,- SHAQFU "

2MB EXTRA ALFARAM 1000, SKELETOK KREW. A1200
512KB RAM A500/500+ 290, SUPER SKID MARKS

DATAFLYER RAM OMBRAM 1098, THE CLUE. A1200 ;
2MB RAMKORT A2000 1898.- 'S DD Calbfiane :
- SCANTIE] ; | AMINET4 RING! |
ALFACOLOR FARVER 2998 AMINETS RING!
ALFL.SC. 800 GRATONER 1498,- AMOSPDCD 189,-
o CDPR IV 298,-
o D1ZTLIZS & . 17BIT PHASE FOUR 298,
EPSON SGT6500-P F-SCANNER 8995,- MU LTIMEDIA TOOLKIT 189;-
NETWORK CD 149 -
ﬁs; = |

IEN BREED TOWER %SS AULT 299,-

A.LLI»RRAL\ RACING 240 2
BANSHEE 279.-
CANNON FODDER 299.-
DRAGON STONE 299.-
EMERALD MINES 199.-
JAMBALA 359.-
JETSTRIKE 290 b
JOHN BARNES FOOTBALL 149.-
= JUNGLE STRIKE 299.-
~ 149.-
298.-
299
v-LABMOTION ‘¥ 399,
V-LABY/C VIDEODIGITIZER 3698, 299,
VIDI-AMIGA 12 F-DIGITIZER  998,- SUPERFROG 199,
VIDI-AMIGA 12 REALT TIME 2498, »
VIDI-AMIGA 12 SND&VISION 1098,
VIDLAMIGA 24 REALTIME ~3498,-
FINAL COPYII 798,-
FINAL WRITER 3 1098.-
INTERWORD v.2.0. 298,
PAGESTREAM v3.0 2498 -
PEN PAL 539
PRO WRITE V3.3 748,
- it S -
ARIADNE A2/3/4000 ETHER 2698,
AUTO MOUSE/JOYSTIK 198,
COMMUNICATOR III LIGHT.CD32 579,-
EMPLANT BASIC 2895 -

STOVLAG A600/A1200 BLODT  49,-
SPEEDUP CD+HD RING!
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BETAFON Hard- & Software Certer ¢« BETAFON Hard- & Software Certer « BETAFON

420MB HARDDISK FRA 2998, -
Denne Harddisk-1gsning til AS00 & A500+
puster nyt livi din Amiga. Alt arbejde og
forngjelse pa din computer vil ga meget
hurtigere nar du bruger en harddisk. Der

~ o e er ogsd plads til 8MB ekstra ram i kabinet-
..... 2 SNEE v y Qe tet. Der skal monteres 2MB ram af gangen

o . og det koster kun Kr. 1000,-.

o&kﬁ"‘&{fAFON Hard- & Software Center

£ % 3

1995. Der tages forbehold for trykfejl, pris- & specifikations@ndringer samt udsolgte varer.

Salges incl. VGA adaptor
til Amiga 1200 & 4000

Danmarks mest solgte monitor til Amiga 1200 &
4000. Den kgrer 15KHz nar din Amiga bruges til spil
eller andre programmer der benytter Amiga’ens
standart skaerm. Men den korer ogsa op til 40KHz sa
den kan bruge programmer der gerne vil op i en

 hojere oplpsning. Dvs. at den kan bruge nasten alle
de skaerm-drivere der folger med A1200 & A4000.
Endvidere er den MPR-II godkendt (=Lavstrallings
godkendt monitor). Pixel storrelsen er 0.28mm.

-~ Maximal oplgsning er 800x600 Non-interlaced og

1024x768 interlaced.

Alle priser er incl. moms. og gzldende til den 31/7

Man Tors 9.00-17.30 L] Prisliste PC L] Prisliste Amiga, CDTV & CD32
L¢r gg’i% "] Prisliste PC spil [ ] Prisliste Amiga spil
SPTRIRISTIGR [ | Amiga Beta-Club [] PC Beta-Club

[ ] Hermed bestilles:

Antal:  Pris

33 14 58 32
Abent 24 timer

alle ugens 7 dage.
Standard 28.800 Bps

)] :
Adresse:
2 Postnr./by:

Z Evt. tlf.

Gyldenlovesgade 2 ¢ 1369 Kebenhavn K. .
Telefon 33141233 * Fax 33141276

Kuponen eller en kopi af den sendes til:
Betafon ® Gyldenlgvesgade 2 ® 1369 Kebenhavn K.

Amiga Bladet Juni ‘95
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Chefredaktor:
Christian Estrup

Freelancere i dette nummer:
Morten Julin

Anders Lundholm

Tage Majland

Peter Villani
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TIf. 38 89 80 14
Fax: 31 60 00 96
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1Y i iz G20

Ja - i denne tid har Amigaen faktisk
10 4rs jubilzum! S lenge har millio-
ner af mennesker haft mulighed for at
give udtryk for deres kreativitet med
Amigaen. Fra Amiga-Bladets - og sik-
kert ogsd millioner af andre brugeres -
side skal der i hvert fald lyde et run-
gende ‘TILLYKKE’ til Amigaen, med
hibet om mange gode irtier fremover.

Som du kan lase i dette nummer af
Amiga-Bladet, har Escom efter nogle
ugers overvejelser ovenpd overtagelsen
af Amiga-teknologien haft holdt et stort
anlagt pressemede i Frankfurt, hvor
man har offentliggjort en raekke tanker
omkring teknologiens fremtid. Som det
fremgar af artiklen pa side 8, er der
umiddelbart intet, der tyder pd, at
Escom vil begd de fejl, Commodore én
gang har begiet med Amiga-teknolo-
gien.

Et endnu relativt uafklaret punke,
mange nok gerne si redegjort nzrmere
for, er, hvorledes Escom vil markeds-
fore Amigaen. Commodore formiede
jo, som ¢én formulerede det, “at gore
Amigaen til den bedst bevarede hem-
melighed i computer-branchen”, og nar
man endelig brugte nogle fd kroner pd
markedsfering, gik den primart pé
Amigaens kvaliteter som spille-maskine.
I disse tider, hvor hele PC-verdenen
venter pd, at dens foretrukne operativ-
system endelig fir indbygget den over
20 &r gamle teknologi, der hedder

‘multitasking’, er det mildt sagt pa hoje

tid, at der er nogen, der forteller den
brede offentlighed, at multitasking fak-
tisk er muligt uden en 4. generations-
processor, 16 Mb RAM og 80 Mb
harddiskplads. P4 pressemeodet talte flere
af Escoms topfolk da ogsa om Amigaens
overlegne multitasking, s det er neppe
urimeligt at forvente, at netop dét er et
punke, der vil blive fort frem, nir mar-
kedsferingen begynder at tage fart.

Allerede pa nuvarende tidspunkt,
hvor ‘markedsforingen’ har varet be-
grenset til pressemeddelelser om over-
tagelsen af teknologien, er der dog no-
get, der tyder pd, at eftersporgslen efter
Amiga 1200 0og 4000 bliver enorm. Kort
for deadline talte vi siledes med Jesper
Christensen fra Escom Skandinavien,
og han fortalte, at de uformelle rund-
sporger til forhandlere, man havde fore-
taget umiddelbart efter overtagelsen,
havde veret overordentlig positive.

Al i alt synes lidt af den pionérind,
der er sa vigtig for Amigaen, kraftigt pa
vej tilbage, og fra Amiga-Bladefs side
gleder vi os nermest som smé bern ju-
leaften til at se, hvad Escoms ingenio-
rer trekker op af hatten i den kom-
mende tid.

Christian Estrup
Chefredaktor

Til Lars Kristensen,
Jerup (hvis brev kan
leeses i brevkassen pa
side 36):
"Her er et hojst
uplanlagt farvebillede
fra High Seas Trader
(5.26-28). S5a snod vi
alligevel redaktpren."
Al magt til lzzsere og
layoutere!

mvh. DynaMedia

Juni 6/95
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6 ...VERDEN RUNDT

Det helt store boom oven pé salget af Amiga-teknologien lader stadig vente lidt pa
sig, men noget sker der dog - f.eks. er en ny, dansk kontorpakke pa vej!

8 ....PA VEJ MOD FREMTIDEN
Escom, der kobte Amiga-teknologien, har nu haft et stykke tid til at tzenke

over, pracis hvad man egentlig vil med den, og de forste konkrete meldin-
ger er begyndt at sive ud.

12.. TOPFART TIL LAVPRIS

Tyske M-Tec vil ogsd vare med pé det store marked for accelerator-kort til
Amiga 1200, og deres kort er ikke blot hurtige - de er ogsd uhert billige!

14.. VISIONER I CYBERSPACE

Endelig lykkedes det os at legge vore klamme haznder pd det nzrmest
sagnomspundne grafikkort Cybervision - les, hvad der kom ud af det.

17... KLASSISK TEGNER I HARD KONKURRENCE

Tegneprogrammet Deluxe Paint satte standard, da det kom frem for cirka
10 &r siden, og programmet er nu kommet i den lznge ventede version 5.

20...3D - GEOMETRIENS LEGEPLADS

I dette nummer tager vi de sidste skridt inden det rigtig spendende - nemlig anima-
tion.

24..CD-HJBRNET

Er der et omréde, der virkelig rykker pA Amiga-scenen i gjeblik-
ket, er det CD-ROM. I en ny, fast rubrik ser vi pd dette span-
dende omréde og forteller om ojeblikkets bedste skiver.

25.. ABONNENT-DISKETTEN

- byder i dette nummer pi en stor demo-version af et fodbold-
management-spil.

Leserne holder sig stadig ikke tilbage for at skrive ind med ris
og ros, sa vi mitte til det igen...

38..NESTE NUMMER

Det er svert at spd om fremtiden - ogsd
om, hvad der kommer i naste num-
mer af Amiga-Bladet - men vi forseger

dog alligevel.

&
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BILLIG 68060-
OPGRADERING?

Firmaet Aries Electronics har miske
losningen til de mange, der synes, det
er lidt meget at skulle betale over 10.000
kroner for et 68060-kort (nir
68060’eren engang bliver produceret i
tilstrekkelig mange eksemplarer). Den
mulige losning bestér af en ‘sokkel-con-
verter’, der bl.a. konverterer den tradi-
tionelle 68040-sokkels 5 volt til 3,3 volt.
Hermed bliver det muligt at benytte
ikke blot en 68060, men ogsé en af de
nyere 3,3 volts 68040’ere, uden at skulle
investere i et helt nyt processorkort.

Aries Electronics Europe, Unit 3,
Furtho Court, Towcester Road, Old
Stratford, Milton Keynes, MK19 GAQ,
England. TIf. (+44) 1908 260 007. Fax
(+44) 1908 260 008.

NY DANSK
KONTORPAKKE

Escoms opkeb af Amiga-teknologien
har fiet danske Interactivision til at
finde sine kendte Inter-programmer
frem fra skufferne med henblik pé vi-
dereudvikling. Konkret kommer /Inter-
Office 3.01til at bestd af i hvert fald tekst-
behandleren InterWord, regnearket
InterSpread og graf-programmet Inter-
Graph.

Amiga-Bladet har haft lejlighed til at
preve programmerne, og specielt
InterSpread ser mere end almindeligt
lovende ud, og virker endvidere fanta-
stisk brugervenligt. Alle programmerne
kommer desuden pf\ dansk, og vi ser
med stor forventning frem til at bringe
en fyldestgorende test af denne spen-
dende pakke i den nzrmeste fremtid.

Direkter Sven Christensen udtaler i
ovrigt, at Interactivision er meget dbne
overfor at udgive endnu flere Amiga-
programmer, og opfordrer Amiga-Bla-
det's lesere til at kontakte Interactivision
med ideer:

Interactivision, Nprreskov Bakke 14,
8600 Silkeborg. TIf 8680 2700

IGA
BLADET

POWER TO
THE PEOPLE

Mange kan nok nikke genkendende
til denne situation: Man har lige anskaf-
fet sig et mange-MHz 68030-kort til
sin Amiga 1200, og pludselig giver
stremforsyningen op - et sidant kort og
en 3,5”-harddisk er ganske enkelt for
meget.

Den oplagte losning er naturligvis en
kraftigere stromforsyning, og én mulig-
hed er den nye Goliath. Med hele 8
Ampere og 200 Watt effeke skulle der
vere rigelig ‘power’ til et par 3,5”-hard-
diske, et CD-ROM-drev og ovennzvnte
68030-kort.

Prisen er 699 kroner - temmelig peb-
ret i betragtning af, at prisen pd et kom-
plet minitower-kabinet med stromfor-
syning faktisk er lavere. Goliath er dog
en vesentlig mere ‘tilpasset” losning, og
naturligvis langt lettere at gi dil, hvor-
for den nok skal finde sin faste plads pa
bordet - ved siden af skzrmen...

M. R. Gruppen, Stenumvej 8, 4600
Koge. TIf 5663 2277

OPUS NO 5
- 2. SATS

Directory Opus, som vi testede i ver-
sion 5 i forrige nummer, er allerede ble-
vet opdateret til version 5.1. Den nye
version, som bl.a. retter nogle mindre
fejl, er naturligvis gratis for registrerede
brugere af version 5, s& hvis du har kebt
Opus 5 (og det har du selvfolgelig,
ikke?), er det bare med at fi sendt
registreringskortet ind!

Ogsa et graf-program er der blevet plads til i kontorpakken InterOffice 3.0 -

programmet hedder naturligvis InterGraph.

@ Dexion Design 1995
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STORMSKADER

Mens mangen en A4000-ejer venter
pa, at 68060-versionen af Cyberstorm-
acceleratorkortet skal blive frigivet, er
der tilsyneladende opstdet problemer
med RAM-kortet - ogsa pa det allerede
frigivne 40 MHz 68040-kort, som vi
testede i nummer 3. Fejlen giver sig bl.a.
udslag i tilfeldige systemnedbrud og
beregningsfejl (OK - ingen jokes om en
Pentium-emulator! -red.).

Efter at have udsendt adskillige
‘opdaterede’ RAM-kort med stort set
samme problemer har producenten
mittet ty til en temmelig drastisk re-
designing af RAM-kortet. Sorg derfor
for at checke med din forhandler, in-
den du keber et Cyberstorm 68040/40-
kort, at du fir den nyeste, fejlfri ver-
sion.

InterSpread 3.0 har potentiale til at
blive det bedste regneark til Amigaen.

=

lcome to

Sun 30-Apr-95 21:43:50 §

s

InterSpréad 3.0t

er

20000

8000

2000
1000
by - . 5 800
3000
7200
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GVP'S
RETTIGHEDER
SOLGT

Power Computing, en af de storste
Amiga-forhandlere i England, har sam-
men med tyske M-Tec (der bl.a. har la-
vet de prisbillige A1200-acceleratorkort,
vi anmelder pd side 12 og 13 i dette
nummer) kebt rettighederne til navn-
kundige GVP’s produkter.

Blandt de GVP-produkter, Power
Computing og M-Tec vil producere, er
68040- og 68060-acceleratorkort til
Amiga 2000, 3000 og 4000, en 16-bit
PCMCIA-sampler, de beromte Jjaws-
acceleratorkort til Amiga 1200 og san-
delig ogsd den le-
gendariske HC8
SCSI-controller.
Herudover vil man
naturligvis udnytte
rettighederne i for-
bindelse med vide-
reudvikling af egne
produkter.

7 4
CD MED ‘GO’ 1!

CD-GO! er navnet pd endnu en
bejlende lgsning til de mange Amiga-
¢jere, der gerne vil tage del i CD-ROM-
feberen. Pakken bestir af et Mitsumi
FX400-drev (der leser 600 Kb/s) samt
naturligvis alle nedvendige kabler og
software. Herudover medfolger Meeting
Pearls 1-CD’en, s& man ogsa har lidt at
bruge drevet til, og det hele akkom-
pagneres af en dansk manual.

Hele herligheden koster kr. 1595,- til
Amiga 4000 og kr. 2195,- til Amiga
1200 (hvor drevet naturligvis er i eks-
ternt kabinet).

M. R. Gruppen, Stenumvej 8, 4600
Koge. TIf 5663 2277

@
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0G VINDERNE
ER..

De heldige vindere af vores leser-kon-
kurrence i nummer 5 blev:

Andreas Broch, Esbjerg V

Henning Christiansen, V. Skerninge
Simon Hansen, Silkeborg
Flemming Larsen, Farso

Anne Rasmussen, Kobenhavn N

De rigtige svar pa de 5 spergsmal er:

1. Personal Paint koster kr. 399,- hos
Epic Data.

2. ECTS-reportagen var skrevet af
Pete Rundle.

3. Den 20. april var der auktion over
Commodores aktiver - herunder Amiga-
teknologien.

4. Spillet Kingpin omhandler sports-
grenen bowling.

5. JPEG opnir den store plads-
besparelse ved at udelade billed-infor-
mationer, det menneskelige oje allige-

vel ikke kan opfatte.

CD-32/Amiga

Super Skidmarks.............
Syndicate + Alfred C........
Theme Park..........cccevueee. 299,-
Pinball lllusions................ 299,-
Tower Assault/ AB 2........ 299,-
Shadow Fighter................ 299,-
Simon The Sorcerer......... 299, -
Kingpin......ccccvveeeeniiiiinnn. 199,-
Marvins M. Adventure...... 149,-
MicroCosm........ccccceeeeennenn 149,-
Chaos Engine.................... 89,-
Alfred Chicken................... 69,-
Out to Lunch..................... 69,-
Lamborghini...........c.cceee.e.. 59,-

Nu pa lager:

CyberVision64..4 mb......... 3995,-
Emplant Del. + PC v2.0......4590,-

Amiga Impert - Expert - Salg

TLF:59931025
MAN-FRE 10.00-17.30|

AMIGA 7
BLADET



Pressen

ioner for
ns fremtid

Er det sadan, éhinettet 1 de
nye Amiga 4000 Tower
kommer til at se ud? De

feerreste ville nok have noget

imod at have et sadant
stykke kunst (og power)
staende!
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Af Christian Estrup

Pressemgdet havde to overordnede
formal: For det forste at presentere en
raekke af de personer, der allerede nu er
blevet hyret af det nyoprettede firma
Amiga Technologies GmbH, som udeluk-
kende kommer til at beskaftige sig med
Amigaen. Som direktor er f.eks. ud-
navnt Petro Tyschtschenko, der med over
12 rs erfaring fra Commodore m3 si-
ges at have forudsztningerne for sin nye
position i orden.

I det hele taget er Amiga Tech-
nologies” top praget af tidligere Com-
modore-folk, og pessimister kunne m3-
ske frygte, at der sd bliver tale om
‘Commodore-business as usual’. Denne
frygt synes dog ubegrundet, idet de to,
der almindeligvis betragtes som hoved-
ansvarlige for Commodore’s konkurs -
bestyrelsesformanden Irving
Gould og den admini-
strerende direktor

Mehdi
Ali - ik-
ke lazn-
gere er
med, og
nzppe skal
gore sig for-

habninger om
nogensinde at
komme det. Es-
com har desuden

erkendt - endda i pet o&* \‘5\'&‘\3'

den officielle presse- “\eé
meddelelse om over-
tagelsen - at Commo- ¢

dores konkurs skyldes
‘mismanagement’, si der

er ingen tvivl om, at man er fuldt ud
opmearksom pa de fejl, der er begdet.

90’ERNE -
DESIGNETS
ARTI

Det andet for-
mal med presse-
modet var som
nevnt at offent-
liggare en raekke
visioner for Ami-
ga-teknologiens

Juli 7/95

"Der er dog endnu ikke taget en
endelig beslutning om, hvorvidt
man vil benytte Motorolas
PowerPC-chip eller den modifi-
cerede Hewlett-Packard PA- En

RISC-chip”

fremtid, sdvel pa det overordnede plan
som pi det mere detaljerede. Et af de
omrader, man vil legge stor vegt pa, er
design. Som Jesper Christensen fra
Escom Scandinavia udtrykker det:
“High-end-Amigaerne skal ligne en
million!”. Til det formal har man hyret
Bjorn Rybakken fra Scala - en af de mest
erfarne Amiga-grafikere - og dr. Hart-
mut Esslinger fra firmaet frogdesign.
Sidstnevnte talte pd pressekonferencen
i Frankfurt bl.a. netop om, hvor stor
betydning design har for et produkts
succes i 90’erne, og han ved, hvad han
taler om: Blandt frogdesign’s kunder er
sd prominente firmaer som Sony, Apple
og NeXT.
En tidlig version af kabinettet for den
kommende Amiga 4000 Tower blev
ogsd fremvist, og som
det fremgar af illu-
strationen, er der

tale om en temme-
lig drastisk @n-
dring i forhold
til det mildt
sagt kedelige -
man fristes
til at sige
‘PC-agti-

ge’ - de-
sign, de

el
o
o\
.0 /ge\‘?'f’s"
\ “'5 od s
w0

‘gamle’ A4000-
kabinetter havde.
Denne @ndring vil - hvor
‘useripst’ det end mitte synes -
utvivlsomt i indflydelse pd A4000’-
erens succes, for netop producenter af
high-end grafiske work-stations som
f.eks. Silicon Graphics har allerede for
ar tilbage erkendt, at maskinens udse-
ende i hgj grad
sender et signal
om, hvad der er
indeni.

OGSA SCALA
ER MED

anden
prominent taler
ved pressemodet

Esslinger
frogdesign(.
af designe
nye A4000
kabinetter.

| Vfra at vare
PC-producent til at vaere multi-
medie-producent”.

Petro
Tyschtschenko
er udnaevnt til
direktor for det
nye Amiga
Technologies
GmbH.
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var direktor Jon Bohmer fra Scala. Netop Scala har for nylig lanceret
den forste PC-version af sit banebrydende multimedie-prasentations-
system, men Jon Behmer gjorde afgjort sit til at overbevise Amiga-
tilheengerne om, at Scala stadig betragter Scala i kombination med
Amiga som den kraftigste og billigste losning pd sit felt.

Som nazvnt er Bjorn Rybakken fra Scala med som designer af
kabinetter til de nye Amigaer, og i det hele taget er Scala kraftigt
involveret i den videre udvikling af Amigaen hen imod RISC-plat-
formen, hvilket ogsa direktor Petro Tyschtschenko kom ind pd i sin
tale. Der er dog end-
nu ikke taget en en-
delig beslutning om,
hvorvidt man vil be-
nytte Motorolas Po-
werPC-chip eller den
modificerede Hew-
lett-Packard PA-
RISC-chip, Com-
modores ingeniorer
allerede gennem len-
gere tid havde vide-
reudviklet pd (som
du kunne lzse om i
vores interview med
David Pleasance i
sidste nummer af

Amiga-Blader).

CYBER-A4000

De vel nok mest konkrete og detaljerede informationer p4 presse-
medet kom fra Jeff Frank, Commodore-ansat gennem 9 ir, der skal
assistere i forbindelse med udvikling og produktion af de nye Amigaer.
Jeff Frank oplyste blandt andet, at de nye A1200’ere og A4000’ere
vil blive leveret med Kickstart 3.1 som standard, hvad de fleste nok
ogsé havde forventet. Hvorvidt 1,76 Mb (HD-)diskdrev bliver stan-
dard ogsd i A1200, kom Jeff Frank ikke ind pd, men det m3 nok
betegnes som temmelig sandsynligt, da det efterhinden er svart over-

hovedet at skaffe de gamle 880 Kb (DD-)drev.

Jeff Frank

" betegnede selv
...man betragter det == ">

som “logisk” at udbygge sion af Amiga
Amiga 1200 med en 4000“dT0‘;V€r
68ECO30-processor og R

ste og mest

indbyggede sokler til  oplagte udvi-
Fast-RAM. " delse”. Dette,

kombineret
med det fak-
tum, at Wolf Dietrich fra phase 5 Digital Products ogsé var til stede og
bl.a. fortalte om firmaets 68060-kort Cyberstorm, forte hurtige til
rygter om forhandlinger mellem Amiga Technologies og phase 5 om
rettigheder til ikke blot CyberStorm men ogsa CyberVision-grafik-
kortet (som vi tester i dette nummer). Underforstiet: Med henblik
pa udvikling af en high-end-Amiga med 68060 og CyberVision som

tface iy your gaid

Scala er naturligvis en standard.

ganske vigtig faktor, nar Uagtet at sédanne forhandlinger synes ganske oplagte (da Amiga
Amigaens fremtid skal Technologies jo i si fald ikke skal bruge tid pd at udvikle sit eget
formes. 68060-kort), frarddes det dog pd det kraftigste, at man skruer for-

9 A 000 0000000000000 00000000000000000000000000000000
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ventningerne for hojt op. Dette naturligvis ikke mindst
fordi 68060-versionen af CyberStorm-kortet endnu ikke
klar til masseproduktion, men ogsa i hej grad fordi der
slet ikke foreligger nogen endelig aftale.

KRAFTIGERE A1200

Heller ikke A1200 gik ram forbi. Jeff Frank navnte
sdledes, at man betragter det som “logisk” at udbygge
Amiga 1200 med en 68EC030-processor og indbyggede
sokler til Fast-RAM. En sidan A1200 - der dog nok m3
forventes at fi et andet modelnummer - vil for rigtig
mange brugere overflodiggere acceleratorkort, og i det
hele taget vil en sddan maskine til en favorabel pris sand-
synligvis fi mange nuverende A1200-¢jere til at over-
veje at skifte maskine - en udvidelse af den ‘gamle’ A1200
med Kickstart 3.1, HD-drev og 68030-kort kan jo i dag
kun med ned og nzppe gores for under 3.500 kroner.

FREMTIDEN ER LYS

- sddan ser det i hvert fald ud. De folk, Amiga Tech-
nologies allerede har hyret, reprasenterer i hvert fald
alle ‘state-of-the-art’ inden for hver deres felt, og der er
ingen tvivl om, at disse mennesker tilsammen vil vere i
stand til at give Amigaen den - man fristes til at sige
‘Kickstart’ - den i s&
hej grad trenger til.
Samtlige involverede
er fuldt ud klar over
potentialet i teknolo-
gien - siledes kom flere
pa pressemedet ind pa
Amigaens overlegne
multitasking, der - i
modsatning til f.eks.
PC’ens Windows, der
slet ikke har egte mul-
titasking - kan klare sig
med utrolig f3 system-
ressourcer, sivel RAM
som harddisk-plads.

Under alle omstzn-
digheder bliver det
naste halve ars tid -
som nzvnt i sidste

méneds leder - utrolig

spendende, og vi ser
fra Amiga-Bladets side med stor glede frem til at folge
udviklingen pa allernzrmeste hold.

GLAND I BETALINESSTANIISNINE

for deadlme kom det os for ore, at de forhandlmger,

gland med David Pleasance i spidsen har fort

om sidstnzvntes overtagelse af Commodore Eng-
t uden resultat. Som en folge heraf er Commodore
England tradt i frivillig betalingsstandsning.

Vi havde hdbet at fa en kommentar herom fra David Pleasance
- der nu mé forventes at vare meget skuffet! - men det var des-
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AMIGA
NEWS!

CD-GO! A1000 1595.-

CD-GO! A4000: Mitsum 400 Quad Speed CD-ROM drev, kabler,
installationssoftware, Meeting Pearls I CD og dansk installationsvejledning.

9195:

mstuliutmnssoihnure Meeting Peurls 1CDog dunsk msmllationsvelledmng

! A1200

Acceleratorkort
M-TEC 1200EC
Monteret med 28 mhz 68EC030 CPU, 14 mhz 68881 FPU og real-time ur
Mulighed for fast SCSI-II interface og op til 8 32 bit fast mb ram 1395.-
M-TEC 1200-28
Monteret med 28 mhz 68030 CPU med MMU, 25 mhz 68882 FPU og real-time ur.
Mulighed for fast SCSI-II interface og op til 8 mb 32bit fast ram. 1795.-
M-TEC 1200-42
Monteret med 42 mhz 68030 CPU med

68882 FPU og real-time ur.

Mulighed for fast SCSI-II interface og op 2195.-
Blizzard 1230-III
Monteret med 50 mhz 68030 CPU med MMU, 50 mhz 68882 FPU og real-time ur.
Mulighed for fast SCSI-II interface og op til 32 mb 32 bit fast ram. 3295.-
4 mb 32 bit fast ram til Blizzzard og M-TEC (Pris ved keb af turbokort) 1195.-
SCSI-II interface til M-TEC eller Blizzard 123 :

CyberStorm og Cybervision :

Harddiske
545 mb 3,5" Seagate Fast ATA harddisk,
855 mb 3,5" Seagate Fast ATA harddisk,
1080 mb 3,5" Seagate Fast ATA harddisk,
Kit il montering af 3,5" harddisk iniemféi Amiga 1200

Amiga CD-Rom

~ SpeedUp CD+HD interface. Giver hastighedsforggelse p& HD/CD pé op til 7 gange
| det normale. Mulighed for tllslutmng af 4 E-IDE enheder incl. CD-Rom drev 895.-
~ AmiNet set 1, 4 pack 149.- Aminet 6 149.-

earls2  99.- Amiga Tools 2 299.-

249. 299.- Fresh Fish 9 299.-

299.- MultimediaToolkit2 299.- Fresh Fonts 199.-

: 10(:{1011 349.- Light Rom 2 399.- Texture Gallery 399.-

The Li CDx filesystem 449.- CDBoot v.1.0 349.-
Programmer

599.- TurboPrint 4.0 599.-

Diskdrev
. Chmon—dlskdrev til indbygning i Amiga 500, 600 og 1200 489.-
Ext ofiLine-diskdrev med gennemfgrt bus og afbryder 539.-

Gigant-strgmforsyning
Goliath 8 AY200W strgmforsyning med stgjsvag bleser il A600/A1200 695.-
MOMSREGISTREREDE FORHANDLERE SOGES!

z~ )[R, GRUPPEN

Der henvises til vores salgs- og leveringshetingelser. Priser icl. moms
Fax. 56 63 21 77 * Telefon 40 11 01 00 * Telefon 56 63 22 77




PRODUKT <. TEST

TOPFART TIL

Af Christian Estrup

Nye er nu s meget sagt - det nye
bestdr vel egentlig i, at der langt om
lzenge er en forhandler, der er begyndt
at hente kortene hjem til Danmark. Dét
kan vi naturligvis kun vere glade for,
da netop M-Tec-kortene er fremragende
eksempler pd, at der stadig er en lang
rekke spendende ‘uopdagede’ produk-

ter at finde, blot man leder lznge nok.

MADE IN DEUTSCHLAND

Som nzvnt stammer firmaet M-Tec
fra Tyskland, og lige s& meget, den ty-
ske grundighed skinner igennem pa
selve kortenes kvalitet, lige sd tydeligt
skinner vore sydlige landsmends totalt
manglende evner indenfor design igen-
nem pa sivel zsken

som manualen. As-
ken er for gvrigt den
samme, som phase 5
benytter til sine
Blizzard-kort, s de
mi jo kunne lide
dem dernede...
M-Tec-kortene
er klassiske 68030-
kort og findes i 3
forskellige varian-
ter: 28 MHz
68EC030 (uden
MMU), 28 MHz
68030 og 42
MHz 68030.
Hertil kommer
en matematisk co-processor, hvor det
‘mindste’ kort leveres med en 14 MHz
68881, mens de to ‘storste’ kort leveres
med en 28 MHz 68882. Med hensyn
til RAM er der som szdvanlig plads til
et enkelt 72-pin SIMM-modul, og en-
delig indeholder kortene naturligvis ur.
Vent nu lige lidt... En 42 MHz

12 AMIGA
BLADET

LAVPRIS

68030? Ja, M-Tec har ganske enkelt
gjort, hvad mange brugere alligevel for-
falder til selv at gere, nemlig at
‘overclocke’ 68030’eren - oven i kebet

"M-Tec har ganske enkelt
overclocket’ 68030 eren fra
33 MHz til 42 MHz"

sd meget som fra 33 MHz til 42 MHz.
Nogle vil maske betegne dette som
‘snyd’, men si lenge kortet virker som
et 42 MHz 68030-kort (og over-
clockingen altsa ikke giver problemer,
hvilket den ellers let kan), er der vel
ingen grund til at klage.

RIS |

tEC T1230/28 RICY

INSTALLIERUNG

Den manual, vi fik med
kortene, var desvarre kun
pa tysk, og der var oven i
kebet byttet rundt
pa siderne, hvilket
virker temmelig
sjusket. Det er dog
altsammen ligeme-
get, for forhandle-
ren har lovet, at der
nir dette lases vil

"Manualen var kun pa tysk,
og der var oven i kobet byttet
rundt pa siderne, hvilket
virkede temmelig sjusket"

Med sine nye accelerator-
kort til Amiga 1200 laeg-

ger tyske M-Tec endnu en
gang op til kamp pa dette

lukrative marked

foreligge en dansk manual - et initiativ,
alle burde tage ved lere af. Udover ma-
nualen medfoelger en diskette med ud-
merket software, f.eks. et par hastig-
heds-test-programmer.

FART SOM BARE...

Hvor hurtige er kortene s&? Tja, som
det fremgir af figuren, er 28 MHz-kor-
tene kun minimalt hurtigere end sel-
lerten Blizzard 1220. Herefter er der et
spring pé ca. 30% op til 42 MHz-kor-
tet, og yderligere 10-20% derfra op til
50 MHz Blizzard 1230-I1I-kortet, som
vi testede i nummer 3.

Beachball-testen skiller sig dog ud fra
de gvrige i denne forbindelse. Denne
verdi pavirkes som det ses meget kraf-
tigt af, om kortet er udstyret med ma-

tematisk co-processor

(FPU). Selv den ‘lille’
14 MHz 68881 giver
en hastighedsforog-
else med en faktor
3,6, og med en 28
MHz 68882 begyn-
der det at blive rig-
tig sjovt - for slet

ikke at tale om en 50

MHz 68882! No-

genlunde samme

faktorer vil gore sig
geldende i forbin-
delse med andre matematik-tunge op-

&

gaver som f.eks. raytracing og frakral-
beregning, men altsd kun sa leenge pro-
grammerne er i stand til at udnytte
FPU’eh.

Alt i alt er der
siledes absolut
intet at udsztte
pad M-Tec-kort-
enes hastighed,
omend Blizzard
1220-kortet sta-

Juli 7/95



SADAN TESTEDE VI

SYSINFO:
Dette er

hastighedsmalingen i
Sysinfo 3.24.

LHA-PAKKE:

Her blev ca. 1,2 Mb
filer pakket med LHA
fra RAM: til RAM:

LHA-UDPAKKE:

Her blev arkivet af
ovennavnte - ca. 640
Kb ialt - pakket ud fra
RAM: til RAM:

SOG-ERSTAT:

Her lod vi Cygnuskd
erstatte 22.099
forekomster af
bogstavet ‘e’ med ‘a’ i
en 268 Kb tekstfil.

BEACHBALL:
Dette er testen af

samme navn i AIBB
6.5

Sammen med kortene falger programmet AIBEB, der indeholder en lang reekke

PRODUKT <. TES

Blizzard 1230-111/50/50
M-Tec 1230/42/28
M-Tec 1230/28/28
M-Tec 1230/28/14

Blizzard 1220/28/0

Blizzard 1230-111/50/50
M-Tec 1230/42/28
M-Tec 1230/28/28
M-Tec 1230/28/14

Blizzard 1220/28/0

Blizzard 1230-111/50/50
M-Tec 1230/42/28
M-Tec 1230/28/28
M-Tec 1230/28/14

Blizzard 1220/28/0

Blizzard 1230-111/50/50
M-Tec 1230/42/28
M-Tec 1230/28/28
M-Tec 1230/28/14

Blizzard 1220/28/0

Blizzard 1230-111/50/50
M-Tec 1230/42/28
M-Tec 1230/28/28
M-Tec 1230/28/14

Blizzard 1220/28/0

' SOG-ERSTAT]

'LHA-UDPAKKE|

LHA-PAKKE]

'SYSINFO|

C

a 4 5 5] 7

T T T T T

20 25 a0 s 40 45

hastigheds-tests. Bemaerk, at tallene efter kortnavnene angiver clock-frekvensen

for CPU hhv. FPU, samt at alle veerdier er hastigheds-faktorer med en standard

A1200 sat til 1.

dig imponerer lige s& meget, som da det

kom frem.

A4000.

gen vej uden om at investere i en

KONKLUSION

I disse Plug'n’Play-tider var jeg lidt
skuffet over, at man skal indstille jum-
pere for at angive, hvor meget RAM
man har sat pd kortet. Flere andre kort
genkender selv den rigtige RAM-stor-
relse, si det kan vel ikke vare si svaert?
Det er dog et stort plus, at jumper-
indstillingerne ogs4 findes pé selve kor-
tet, s man ikke skal til at finde manua-
len frem, hvis man skifter RAM-mo-
dul.

Det undrede mig ogsd lidt, at kortet
kun kan kere med op til 8 Mb RAM -
dette er jo langt fra altid nok til f.eks.
raytracing, men pa den anden side: Hvis
man virkelig skal op pd 16 Mb, har man
méske alligevel ogsa brug for en 68040
eller endda en 68060, og si er der in-

Juli 7/95

Disse 2 ankepunkter er til gengald
ogsd de eneste, jeg har pd M-Tec-kor-
tene. Alt andet er mere end tilfredsstil-
lende, og til prisen fis et 68030-kort
ganske enkelt ikke billigere. Pracis hvil-
ket kort, man skal velge, athenger na-
turligvis af behov og ikke mindst pen-
gepung. Er sidstnevnte ikke sa tyk, og
har man alligevel ikke brug for en
MMU, er det mindste kort et udmar-
ket valg - det koster oven i kebet no-
genlunde det samme som Blizzard
1220-kortet (med 4 Mb RAM og co-
processor).

Kort sagt: Har du leenge ventet pa en
undskyldning for at kebe accelerator-
kort til din Amiga 1200, si vent ikke
lengere!

Navn: M-Tec

Funktion: Accelerator m/68030,
FPU, ur og mulighed for SCSI
Min. system: A1200

Producent: M-Tec Hardware Design
Udlan: M. R. Gruppen, tlf. 5663 2277
Priser:

28 MHz 68EC030, 14 MHz 68881:
Kr. 1395,-

28 MHz 68030, 28 MHz 68882:
Kr. 1795,-

42 MHz 68030, 28 MHz 68882:
Kr. 2195,-

4 Mb RAM:

Kr. 1195,-

Fordele:

Béde PGA- og
PLCC-coprocessor-sokkel
Mulighed for SCSI-controller
Stabile '
Billige

Ulemper:
Ikke Plug’'n’Play med RAM
Kun plads til 8 Mb RAM

AMI
BLAII
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Folkene fra Phase$S har
gjort det igen! Udover at
producere de

hidtil hurtigste
og hilligste ac-
celeratorkort til
hade A1200,
A3000 og
A4000 har de
endelig frigivet
deres nyeste
produkt - grafik-
kortet Cyher-
Vision64

Af Anders Lundholm

Kortet er et rent Zorro-
III-kort, og kan derfor
kun installeres’ien A3000
eller A4000. I modsat-
ning til andre fabrikanter
satser Phase5 ikke pd de
populare ‘Cirrus’-chips,
men bruger derimod en
sakaldt Trio64 fra firmaet
S3. Udover denne benyt-
tes en ‘Planar-2-Chunky’-
pixel-konverterings-chip
(Roxxler).

Som til de fleste andre
24bit-grafikkort medfol-
ger et kabel, der slojfer
Amigaens normale video-
signal ind i kortet, siledes
at f.eks. programmer (og [SE
spil), der kerer i 15 kHz, '
kan keres uden brug af
separat monitor (for 15
kHz-oplesningernes vedkommende
kreves dog naturligvis stadig, at sker-
men er en multisync-skerm).

SOFTWARE
CyberVision leveres, i modsatning til
andre grafikkort p Amigaen, ikke med

et specialskrevet styresystem. Man er

bench Screen

igen gdet andre veje og har fiet 2 pro-
grammerer til at lave et standard 24bit-
interface, der kan kere pd nasten samt-
lige eksisterende 24bit-kort.

Meget beskrivende kaldes softwaren
‘CyberGraphics’, og den bestar blot af
en driver, der ved brug af de tilhgrende
CyberGraphics-libraries udnytter

grafikkortet. Ideen med CyberGraphics
er i sig selv genial, fordi software-
producenterne i stedet for at program-
mere en driver til hvert grafikkort blot
skal have programmet til at understotte
CyberGraphics. Programmer som
ADPro, ImageFX, Photogenics, Scala
og Real3D er blandt de, der allerede
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Med kortet folger programmet
NewMaode, der kan tvinge
‘genstridige’ programmer til at
benytte en hajere oplesning.

Nezsten uanset hvilken test - her
WSpeed - man udsatter kortet for,
viser det sig at veere hurtigere end

konkurrenterne.

%%fm%
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REPORTAGE

understgtter CyberGraphics. En yder-
ligere fordel er, at CyberGraphics som
noget temmelig unike tillader brugeren
at scrolle rundt pé et 24bit-billede.

Det medfolgende CyberPrefs-program
tillader én at velge, hvilken 24bit-dri-
ver man vil benytte, og man kan deref-
ter velge den egnskede oplesning vha.
Screenmode-programmet. Endvidere
medfeler programmet NewMode, der
kan tvinge programmer til at benytte
en brugerdefineret skerm. Som eksem-
pel fik jeg Imagine 3.1 til at bne pd en
800x600 skaerm i 256 farver.

Efterhdnden som 24bit-kort bliver
mere udbredte, hvilket dette kort rent
ydelses- og prismeassigt leegger sterkt op
til, m3 vi forvente en stark stigning i
antallet af CyberGraphics-kompatible
programmer.

JEG GAR 1 OPL@SNING

Kortet leveres i 2 forskellige udgaver,
én med 2Mb RAM og én med 4 Mb
RAM. Folk, der kun skal bruge kortet
til at vise billeder pd samt kere en or-
dentlig Workbench, vil nok godt kunne
affinde sig med 2Mb, da dette er rige-
ligt til at kere 800x600 i 24bit. Er man
derimod en ivrig bruger af bdde DTP,
billedbehandling og andre skerm-
kraevende programmer, er de sma 1000
kroner til 2 Mb ekstra RAM absolut
verd at legge oveni, da kortet trods alt
klarer 1024x768 i 24bit.

Manualen rider én til at investere i
en ordentlig monitor, da de farreste
14"-monitorer kan klare 1280x1024.
Som maksimal oplesning kan kortet gi
op i 1600x1200 i 256 farver. Specielt
nzvnes 17"-monitorer som et ideelt kob
for enhver bruger, da en bdndbredde pa
135Mhz (som kortet har) appellerer til

store skerme.

FERRARI ELLER HVA?

Jeg mi indremme, at jeg aldrig i mit
liv har set sd hurtigt et grafikkort.
Skermopdateringen er ekstremt hurtig,
og jeg tog endda mig selv i at kere 24bit
Workbench i den tro, at det kun var
256 farver! Faktisk er kortet flere gange
hurtigere i 24bit CyberGraphics, end
GVP’s EGS-kort er i 256 farver med
sin egen software. En test med WSpeed
(se figuren) viser da ogsd, at kortet over-
haler sine konkurrenter med indtil flere
gange i langt storstedelen af de foretagne
tests. Fuldstendig sindssygt...

18 AMIGA
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UDVIDELSER
For at det ikke skal vere logn, er kor-
tet udstyret med 2 ekstra sokler til ud-
videlser, bl.a. et MPEG-kort, der vil
muliggere afspilning af MPEG-filer
f.eks. direkte fra Workbench i 24bit. En
opringning til Phase5 afslorede da ogs,
at de allerede var i gang med udviklin-
gen af MPEG-kortet! Et SVHS-kort er
ogsd tenkbart, da det vil sette bruge-
ren i stand til at optage kortets output i
hej kvalitet. Ydermere vil man spare
bide RAM og grafikchips, da det alle-
rede sidder pd kortet. Dette vil uden
tvivl gore udvidelser meget billige.

BUGS

Som skrevet i manualen kan der op-
std fejl pd Zorro-bussen, hvis man er
ejer af en zldre maskine med en
SuperBuster revision 9. Phase5 tilrider
derfor, at man opgraderer til revision
11, og undertegnede er derfor overbe-
vist om, at en udskiftning af Busteren
vil fjerne de sorte skerme, der af og til
dukkede op under testen.

DOKUMENTATION

Generelt er det sjeldent, man ser
engelsk dokumentation fra de tyske pro-
ducenter, men Phase5 har d4benbart fun-
det ud af, at det er pakravet. Til forskel
fra CyberStorm-kortet fra samme firma,
der blev leveret med 14 sammenhzftede
Ad-ark, leveres CyberVision med en
dejlig manual, der ikke kan szttes en
finger pd. Med manualens udmarkede
forklaring af bide hardware, software og
generelle facts omkring 24bit-kort fo-
ler man sig i hvert fald rustet til kamp.
Forfatterne af manualen legger desuden
ikke skjul p4, at kortet er det hidtil mest

avancerede 24bit-kort, man kan inve-
stere i - hvis nogen skulle vere i tvivl!

KONKLUSION

CyberVision 64 er Phase5’s nyeste
skud pd stammen, og foruden at vere
det absolut hurtigste 24bit-kort til dato
setter kortet ogsd nye standarder, nir
det drejer sig om software, der - med
det specielle CyberGraphics - korer, som
var det en normal Workbench. Tager
man pris/ydelse i betragtning, slar kor-
tet alle rekorder!

CYBERVISION 64

Navn: CyberVision64

Funktion: Grafik-accelerator

Min. system: A3000/A4000, Kickstart 3.0+,
SVGA/Multisync-skaerm

Vi anbefaler: 8Mb RAM, 15-17" skerm

Producent: Phase5 Digital Products
Udlén: Epic Data, tlf. 5993 1025
Pris: kr. 3295,- (2 Mb), 3995,- (4 Mb)

Fordele:

e Op til 4Mb RAM

* 64Bit S3-chip

* Hoje oplesninger, mange farver(!)
* God software

¢ 24bit Workbench

Ulemper:

* Viewere kunne vere hurtigere

VURDERING: 11
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KLASSISK
 TEGNER | HARD
 KONKURRENCE

I ti-aret for Electironic Arts’ farste udgi-
velse af deres legendariske tegneprogram
har de endelig udgivet den med spaending
ventede Deluxe Paint 5.

Farst var (b)ordet, sa kom kunsten...

Af Tage Majland

P3 trods af Amiga-teknologiens
slingrekurs i det seneste ar er der ufor-
trodent blevet udviklet bedre tegne-
programmer. Forventningerne har der-
for varet store til den nye generation af
tegneprogrammernes ‘urfader”, Deluxe
Paint, som Dan Silva ferste gang udgav
1 1985.

Hvis inkarnerede Deluxe Paint-bru-
gere var nervese for, at brugerfladen
skulle blive @ndret til den nye version
5, kan de dnde lettede op. Nasten alt
er ved det gamle - p4 godt og ondt.

Der er den klassiske menu til hgjre
og rullemenuerne overst. Menuerne
pavirkes stadig af oplesningen, s& man
fir de “charmerende” klodsede lo-res-
bogstaver, nir man kerer i laveste op-
losning, og det er svert at lese teksten i
hi-res interlace.

STADIG TRAG I
OPERATIONERNE
“Bornesygdomme” som manglende
evne til at indlese eksempelvis GIF-fi-
ler og kun én undo finder man stadig i
Deluxe Paint. En indikatorbar for, hvor
langt tidsrovende operationer er niet,
er dog endelig kommet med. Til gen-




gald er dette “omvendte timeglas”
tudegrimt og behgver ofte at blive fyldt
op flere gange, for operationen er fer-
dig!

“Timeglasset” er desvearre stadig
nedvendigt, for trods Electronic Arts’
lofter om et hurtigere program er det
svert at se. Nogle funktioner er lige-
frem langsommere end i forgengeren!

For at hastigheden ikke skal gi ud
over de pracise frihdndstegninger, er
der kommet den nye funktion mouse-
tracking. Den husker hele pointerens
bevagelse og tegner den perfekt op
bagefter, s& man undgér hakker i sine
skencirkler.

Igennem den nye 24-bit backing-
store er det muligt at hente, bearbejde
og gemme TrueColor-billeder. Forud-
setningen for ikke at gi helt i std er
rigeligt med RAM og voldsom maskin-
kraft. Lidt synd er det, at man ikke lige
(akkurat som med GIF) har inklude-
ret en loader/saver til JPG, der selv i
god kvalitet fylder langt mindre end rd
24-bit-grafik.

MICRO-MACRO-MAKKER

Listen over smarte hotkeys til
funktionerne, som alternativ til menuer
og ikoner, stiger stadig stot, s man nu
kan tegne endnu hurtigere. Et veesent-
ligt shortcut er desvearre igen blevet
forbigdet, nemlig Return-tasten, som i
de fleste programmer kan erstatte be-
kreftende tastetryk som ‘OK’ eller
‘Use’. Dér er man stadig tvunget til at
finde “0” eller “u” eller...

Helt nyt er det ARexx-understottede
makro-system(! -red.), hvor man kan
“optage” og gemme komplicerede ope-
rationer og aktivere dem blot ved et
tastetryk. Og man skal ikke lade sig
skremme vak af, at man aldrig for har
brugt ARexx, som systemet er baseret
pa. Smid blot RexxMast i WBstartup-
skuffen, inden programmet bootes, og
resten kan klares inde fra DPaint. Ma-
kro-systemet er let at bruge, men har
stadig sine begrensninger. Eksempel-
vis var det ikke muligt at fi den til at
skifte range.

Disk-interfacet er forbedret lidt, s&
man nu kan se storrelsen pa filerne.
Som lidt mere fancy end egentlig nod-
vendige features kan tilfgjes infotekst
til billederne og man kan gemme smi
previews som ikoner. Sidstnzvnte kan
vere meget svere at genkende sine bil-

leder ud fra, nir de praesenteres i en

Workbenchs fire farver.

NATURLIGT KLATMALERI

Deluxe Paint 5 praler af at vare forst
med “Natural Media”. Det er nu en
sandhed med modifikationer, for som
lesere af Amiga-Bladet nummer 2 kan
huske, tilbyder Photogenics et bredt
sortiment af brushes. Derfor virker
DPaints fire medier (Chalk, Oil, FeltTip
og Watercolor) lidt tynde over for
Photogenics’ 13! Faktisk kunne Deluxe
Paint 5 lige si godt have indeholdt ét
medie med et par parametre.

Hvor der ikke er sd meget idé i me-
dierne, virker nyskabelsen Texture til
gengeld ganske glimrende. Der med-
folger 50 textures, sd der er nok at lege
med.

Om disse Natural Media er sd anven-
delige i almindelig tegning, er svert at
vurdere. Det athanger af, hvordan og
hvad man tegner. Billedet med blyan-
terne pé bordet er et eksempel pd, hvor
det med succes kan anvendes.

Der er mange smé, men praktiske
forbedringer pa de gengse funktioner,
cksempelvis bedre airbrush-styring og
en ny mdde til at opsamle en brush pa.

Noget kan tyde p3, at antallet af funk-
tioner ogsd er blevet for uoverskueligt
for programmererne. I hvert fald er der
flere steder problemer med prioriterin-
gen mellem operationerne.

GRIMME VEDLAGTE
EKSEMPLER

Grafikken, der folger med Deluxe
Paint 5, kan nappe give selv begynder-
grafikere mindreverdskomplekser. Kva-
liteten er lav, og der er kun to AGA-
billeder. Det er rystende, at man kan
legge sd amatoragtige eksempler ved et
tegneprogram, der vil tages serigst.

Smart nok kan man loade flere pa-
letter ind over hinanden til et billede.
Desverre er fremgangsmaden noget
kluntet og ikke serlig anvendelig i prak-
sis. Til gengzld er Range-menuen ble-
vet peppet noget op, og den er dejlig

nem at bruge.

STYRKEN LIGGER I
BEVAGELSEN

Lige siden Deluxe Paint 3 har serien
veret forende inden for animation, og
DPaint er stadig i bevegelse - fremad.
En del @ndringer er ganske vist i det

kosmetiske hjorne, men alligevel prak-
tiske.

Et eksempel herpd er LightTable,
hvor man kan se det naste og de to for-
rige frames. Dette var ogsd muligt i
Deluxe Paint 4, men nu kan man ind-
stille, hvor morke de omkringliggende
frames skal vare, sifremt der er farver
nok til det. Gladerne er dog ikke helt
gratis - det tager en hulens tid at skifte
frames, hvilket kan virke hemmende pa
kreativiteten.

Camera-move er en ny funktion til
at animere sit baggrundsbillede, der kan
vere storre end skaermen, s det passer
til animationen i forgrunden.

Til stor glade for specielt folk, der
videre-bearbejder raytracede anima-
tioner, er det muligt at have separate
paletter til hver frame eller en gruppe
af frames. Denne feature kan si kom-
bineres med fades, s farverne udnyttes
optimalt.

Specielt af interesse for de svagt
RAM-bemidlede er det nye folge-
program DeluxePlayer. Med det kan
man afspille sine animationer fra eksem-
pelvis CLI/Shell. Den store fordel lig-
ger i, at programmet kan afspille scripts
med flere animationer, hastigheder,
loops m.m., der er skrevet i et simpelt
tekstbehandlingsprogram. Virkelig
smart og let at bruge.

For at preve at opsummere mange
enkelt-elementer: Deluxe Paint er for-
bedret pd mange punkter i variende
grad, og det er et rigtigt godt program.
Om det helt berettiger et nyt versions-
nummer, kan diskuteres, for der er ikke
s meget egentligt nyt under solen si-
den den forrige version.

Har man derfor ikke meget brug for
animationsdelen, er Deluxe Paint til en
pris pa lige under 1000 kroner taberen
i konkurrencen med de langt billigere
Personal Paint (testet i nummer 5) og
Brilliance. Man kan undre sig lidt over,
at der ikke er sket mere i Electronic Arts'
laboratorier i de sidste par ar.

Udgiver: Electronic Arts

Udlén: Betafon, tlf. 3314 1233
Systemkrav: Kickstart 2.0, 1 Mb RAM
Pris: kr. 999,-
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Det er muligt sammen med sine billeder at gemme ikoner,
der er mini-versioner af billederne - disse kan dog godt
vaere svere at genkende pa en Workbench i 4 farver.
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Af Anders Lundholm

I dette afsnit vil vi koncentrere os om
de sidste detaljer pa vores teleskop samt
sette objekterne op til animation i
stage-editoren. Hent derfor dit objekt
ind i detail-editoren.

For at en scene (og objekter generelt)
skal fremstd nogenlunde troverdigt, er
det vigtigt, at man ikke glemmer basale
elementer, som forventes at vare til
stede i scenen. Dette har edelagt stem-
ningen i mange billeder, fordi anima-
toren ikke har forholdt sig ydmygt til
det emne, han arbejder med. Eeks. en
scene fra en park, der i naturen kun
oplyses af en enkelt lyskilde (solen) i
stedet for 17 forskelligt placerede lys-
kilder.

Dette medferer forvirring hos
tilskueren, da denne ikke har
noget at saztte billedet i relation

20 AMIGA

BLADET

til. I vores tilfelde er det vigtigt at ud-
styre teleskopet med telelinser samt
holdere til solcellerne, hvilket vi nu skal
ul.

SIDEHOLDERE

Abn requesteren for ‘Default
Primitives’ og velg “Tube’. Ind-
tast nu hhv. 10 units i radius
og 10 units i hejden (fig. 1). Fra-
vaelg ‘Stagger points’, siledes at
objektet ikke bliver snoet i hoj-
den (vertikale sektioner).

Vealg objektet (Pick/Select) og
drej det -90° omkring Y-aksen
(brug evt. transformation-
requesteren i ‘World’-mode).
Flyt  derefter objektet  vha.
‘Move’ samt de enkelte akser
(Shift+X, Y og Z, efterfulgt af
‘Space’) ud til venstre, sd objektets akse
ligger inden for teleskopets runde kant

JEl
Finish &

(fig. 2). Kopiér cylinderen (R-
Amiga+C), og flyt den herefter over
pa modsatte side af teleskopet. Brug
“Transformation’, der tillader dig at
spejle punkterne omkring (X,Y,Z) =
(0,0,0) ved at skalere med X=-1 og
@ndre X-koordinatet til minus istedet
for plus. Indszt den kopierede cylin-
der vha. R-Amiga+D.

KLIPPE OG KLISTRE
Imagine tillader animatoren
enten at samle sine objekter i
sdkaldte ‘groups’, eller helt at smelte
dem sammen til et enkelt objekt.
Fordelen ved at gruppere er, at objek-
terne bevarer deres originale over-
flade, mens en sikalt ‘joining’ vil
slette alt. Da vores cylindere pa hhv.
hejre og venstre side er identiske, sker
der ikke noget ved at samle dem, hvil-

ket gores ved brug af R-Amiga+]. G&
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derefter ind i ‘Attributes’-requesteren og
definér en tilpas mat-grd overflade uden
for meget hojlys (specularity).

TELELINSER

For at modellere
linserne kan vi en-
ten benytte forms-
editoren (fig .3) el-
ler bruge en sam-
mentrykket ‘defa-
ult’-sphere (fig. 4).
Jeg vil generelt fore-
trekke forms-edi-
toren, fordi den gi-
ver et stprre over-
blik over de enkelte
punkters (cross-sec-
tions) placering.
Derudover er det
mere personligt selv
at modellere alle
objekterne, i stedet
for at bruge nogle
standardtyper (eller
nogle, andre har
modelleret). Dette
er selvfolgelig op til
den enkelte anima-
tor.

Tilfoj et glas-
materiale til linsen
i attributes-reques-
teren. Generelt er
glas tonet lidt i den
bld nuance, og vi
kan forsterke den
bla effekt ved forst

at give linsen:

Color
(205,230,255)
Reflect
(15:15,15)
Filter
(255,235,220)
Specular
(245,250,255)
Hardness (210)
Index (1.55)

- der er virkelighedens refraktions-
vardi for glas. Som en sidebemarkning
skal det navnes, at Imagine benytter
‘Shininess’-vaerdien til at simulere en
mere kompliceret reflektion end den,
‘Reflect’ beregner. Hardness definerer
bredden af ‘hejlyset’ (specular). For at
kunne tilbyde denne mere komplicerede

Juli 7/95

(og realistiske) reflektion, stjeler
Imagine ‘Filter-verdierne, der siledes
gor objektet uigennemsigtigt. Husk der-
for som en regel aldrig at benytte

‘Shininess’-vardier pa objekter, du on-
sker gennemsigtige.

Shininess virker altsd sammen med
filter- (farve af reflektion) og ‘Index’-
verdien, der angiver, hvor diffus
reflektionen skal vzre.

Bemark, at farverne, der skal filtre-
res fra, er drejet over i den rode nuance,

REPORTAGE

fordi verdierne for de 3 RGB-farver for-
teller Imagine, hvor meget den skal fil-
trere af den enkelte farve. En red nu-
ance vil siledes efterlade et glasobjekt
blit, og en gron
nuance vil efterlade
samme objekt med
lilla glas. En nem-
mere made at finde
ud af den endelige
farve er at bytte om
pa hhv. den ‘rede’
og ‘bl&’ verdi i far-
ve-requesteren -
altsa forst finde sin
onskede farve, og
sd bytte om pé ver-
dierne. Siledes skal
den grenne altsd
forblive statisk.

Tilpas storrelsen
(hojde/bredde) pa
linsen, sd den pas-
ser i den overste
ring, vi pd forhind
har udstyret selve
teleskopets grund-
objekt med (fig. 5).

En god idé er at
skalere de forskel-
lige akser individu-
elt. Det er vigtigt,
at linserne er bre-
dere end selve 3b-
ningen, da telesko-
petellers pd det fer-
digt beregnede bil-
lede vil se underligt
ud med linserne
hengende lost.
Desuden er tele-
skopets cylindriske
kant bred nok til at
rumme linserne,
uden at de ‘stikker
uden for’ p4 ydersi-
den.

En fordel ved
forst at placere den
overste linse kor-
rekt (og definere
dens materiale) er, at ndr vi kopierer den
(kopierer, flytter og ‘Paster’, dvs. gen-
indsatter), fir vi en nejagtig kopi med
samtlige definitioner, objektet end
matte have.

Brug ‘Group Object’ (R-Amiga+G)
til at samle linserne og de ovrige dele til

et samlet objekt (og ikke ‘Join)): Velg
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Fig. 1: Front View: Her definerer vi de nadvendige
data for kreationen af en ‘default’-primitive, der i
vores situation skal udgere holderne for
solcellerne.

forst selve teleskopet og tryk derefter R-
Amiga+A (‘Select All') og R-Amiga+G.
Gem derefter objektet som Zeleskop. Iob.
G4 nu ind i stage-editoren.

REALISMEN MANGLER

Normalt bestdr en linse af et tykt,
solidt stykke slebet glas. Denne solide
struktur i glasset bevirker, at lyset bli-
ver brudt flere gange, mens lysstrilerne
passerer igennem det. Imagine har her
en ulempe, fordi den arbejder med po-

Fig. 2: Full View: Cylinderen (som defineret pa fig.
1) skaleres og placeres saledes, at den ‘stikker’
ind i bade solcellerne og teleskopets hovedobjekt.

lygon-’skaller’, der i det 3-dimension-
elle rum ikke kan opfattes som solide (i
hvert fald ikke af Imagine). Dette bety-
der, at selv om vi tilfojer ‘Index of
Refraction’ (lysbrydning) til linserne,
kan vi aldrig komme 100% tet pé rig-
tige linser.

Eeks. Real 3D benytter en speciel
algoritme til at beregne glas, der tilla-
der animatoren ogsd at definere en sé-
kaldt ‘Diffuse’ %-vardi. Denne bestem-
mer, hvor meget den dedikerede ‘Index’-

Fig. 3: Full View: Vi befinder os i forms-editoren,
hvor vi med handkraft kan modellere en telelinse
til brug i toppen af solcellerne. Leeg maerke til det
relativt store antal diagonale punkter, der udger
rundingen pa linsen.

veerdi skal variere, mens lysstrilen bry-
des i objektet. Et stort minus er dog, at
glas i forvejen er det mest processor-
krevende materiale, en raytracer kan be-
regne, men mens Real 3D beregner flere
‘Index’-vardier for et objekt, nojes
Imagine med en enkelt. Resultatet er
da ogsé derefter, men alligevel accepta-
belt. De sikaldte ‘Index’-verdier vari-
erer i den virkelige verden fra 1.00

(vand) til 3.50.

@1% ©00000000000000000000000000000000000000000000000
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Fig. 4: Full View: Detail-editoren giver animatoren
mulighed for at bruge 'standard’-objekter - her en
kugle. Kuglen kan bruges som linse i teleskopet
ved at skalere den i hejden (Z-aksen).

VIDVINKEL OG SKRA
BRADDER

Stage-editoren er for Imagine, hvad
en scene er for en skuespiller. Faktisk
er det nasten umuligt at lave ani-
mationer og ordentlige still-billeder
uden brug af stage-editoren, da denne
gemmer objekternes fysiske proportio-
ner (position, starrelse, rotation osv.) i
en ‘staging’-fil. Siledes kan et objekt
have flere forskellige storrelser i stage-
editoren, mens objektet p3 harddisken

Fig. 5: Front View: Placering af linser. Leeg maerke
til, at linserne er en smule bredere end objektets
abning. Dette er for at undga uhensigtsmaessige
‘huller’ langs kanten.

forbliver uzndret. Dette tillader anima-
toren at tilpasse objekters proportioner
i forhold til hinanden, uden at skulle
gemme 10 forskellige versioner. ‘Stag-
ing’-filen kan editeres bade fra stage- og
action-editorerne (sidstnavnte giver, i
modsatning til stage-editoren, et over-
blik over 50 frames pa én gang). Ver-
sion 2.9+ af Imagine tilbyder en sikaldt
‘Bluing’-funktion, der virker som et tra-
ditionelt lysbord - dog kun med en en-
kelt gennemsigtig frame.

LIGHTS, CAMERA...

Load dit objekt ind i editoren og valg
‘Display/Camera View’, der forandrer
perspektiv-vinduet til kameraets oje.
Nér du flytter og roterer rundt pa ka-
meraet, opdaterer vinduet siledes ka-
meraets synsvinkel. 3 g

Vealg derefter ‘Object/Add/Light Sm000k1n.-.
Source’ for at tilfgje en standard-lyskilde
til dit virtuelle rum. Placér lyskilden
omkring kameraet og gem dine 2ndrin-
ger vha. R-Amiga+S (Save Changes).
Velg nu ‘Quickrender’ for at foretage
en beregning af scenen. Du kan evt. selv
rykke rundt pd kameraet og de ovrige
objekter (teleskop og lyskilde(r)) og fore-
tage yderligere beregninger af billedet.

I NASTE AFSNIT

- tager vi fat p4 animationen af tele-
skopet. Vi gennemggr lysopsatning ge-
nerelt og foretager endnu et skridt i
opsatningen af et komplet scenario.

:':llio;/ososoooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo %@%@E{% 23



Af Christian Estrup

Flere forhandlere taler siledes allerede
om et ‘boom’, og nir dertil legges, at
der allerede p& nuverende tidspunkt er
flere hundrede titler at velge imellem,
er man ikke i tvivl: CD-ROM er frem-
tiden - ogsd pi Amigaen.

Fra Amiga-Bladets side vil vi natur-
ligvis gerne bidrage til at ‘skubbe’ lidt
til denne udvikling, og her i CD-Hjor-
net vil vi derfor fremover i hvert num-
mer se pd nogle af de mest interes-
sante titler. I dette nummer
ser vi pd den ny-
este Aminet-CD,
endnu en Meeting
Pearls, samt spe-
cielle CD’ere for
raytracing- og demo-
freaks.

AMINET 6

De populere Aminet-
CD’ere er nu kommet til
6. udgave, og som sedvan-
lig er der noget for enhver
smag fra det verdensom-
spendende Aminet. Denne
gang er der dog lagt serlig vegt
pd demoer - hele 1800 af slag-
sen er med pd Aminet 6, der ogsd
indeholder masser af information
om de mange demoer mht. bl.a.
kompatibilitet med en rekke for-
skellige konfigurationer.

Udover demoer indeholder Aminet
6 naturligvis det bedste nye PD og
Shareware til Amiga i alle kategorier,
og alt i alt er Aminet 6ligesom sine for-
gengere noget af den bedste ‘value for
money’ pi markedet.

Pris kr. 149,-
Udlin: M.R. Gruppen, tlf: 5663 2277

CD-HJORNET

1995 er for lengst hlevet spaet til at blive det ar, hvor
CD-ROM for alvor slar igennem pa Amigaen, og spadom-
men er godt pa vej til at ga i opfyldelse

MEETING PEARLS 2

Endnu en opsamling fra et tysk
‘Amiga-komsammen’, og ogsi denne
gang har man koncentreret sig om nogle
f3 héndfulde emner, som s til gengeld
er dekket ganske godt. P& Meeting Pearls
2 finder man séledes bl.a. et udmarket
film-leksikon pa hele 36 Mb, maser af
musik-moduler, tekster og HT-
ML-sider (HTML er et
hypertekst-

for-

mat, der bl.a.

benyttes pd det meget

omtalte World Wide Web) og 22 Mb

af de skore Eric Schwartz-animationer.

Hertil kommer en komplet Amiga-linux

og NetBSD samt - som pé& 1’eren - en

82 Mb installation af det universelle
tekst-definitionssystem 7eX.

Aleialt bliver ingen snydt med Meez-

ing Pearls 2 - og
da slet ikke til en pris langt un-
der 100 kroner.

Pris kr. 82,75
Udlin: Fribert Consult,
tf 3187 9864

DEMOMANIA 1
Er der noget, der fylder som bare
phv.. p& harddisken, sivel som i
disketteboksen, er det demoer, og det
er derfor naturligt at samle de bed-
ste pd CD-ROM. Sidanne opsam-
linger findes der allerede flere af,
bl.a. Euroscene, og nu er en ny
kommet pd gaden. Navnet er
Demomania 1, og 1-tallet tyder
p4, at det ikke bliver den sid-

ste.
CD’en udmerker sig ved
et fremragende menu-sy-
stem, hvorfra man kan se
information om hver en-
kelt demo (bl.a. om de
krever AGA eller ej)
samt pakke dem ud til
disketter. Alt i alt er
Demomania 1 er
klart ‘must’ for de-
mo-freaks.

Pris kr. 259,-
Udlin:
Fribert Consult, tf 3187 9864

LIGHT-ROM 2

Er der et omride, der efterhinden mi
siges at vere godt dekket ind med CD-
ROM’er, er det raytracing. Light-ROM
2 er endnu en opsamling af billeder,
textures, utilities osv. Som navnet an-
tyder, er en del af materialet til
Lightwave/Toaster, men ogsd en rekke
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CompuGraphic- og
PostScript-fonte er
der blevet plads til.
Prisen for Light-
ROM 2 er som altid
en anelse mere peb-
ret end prisen for ‘al-
mindelige’ PD-op-
samlinger, men igen
- med Light-ROM 2
fir man en samling
materiale inden for
én bestemt kategori,
hvorfor man sand-
synligvis vil opleve
vasentlig mindre af

indholdet som ‘fyld’.

Pris kr. 349,-
Udlin:

Fribert Consult,
tlf 3187 9864

Meeting Pearls 2
indeholder bla. 22
Mb HTML-sider.

ABONNENT-
DISKETTEN

- Byder denne
gang pa en
demoversion af
endnu et fod-
hold-manage-
ment-spil

Ultimate Soccer Manager er det beskedne navn, og bag spillet
star Impressions, der ogs3 har lavet det fremragende High Seas Trader,
som vi anmelder pé side 26 i dette nummer. Abonnent-disketten
indeholder naturligvis kun en demo-version af spillet, og dette gi-
ver sig bl.a. udslag i, at du ska/ spille som Brighton - s& dér reg
dremmene om at here “Glory, Glory Man’ United”, nér dit hold
scorer...

SADAN GOR DU

Demo-versionen af Ultimate Soccer Manager korer pid alle
Amigaer med mindst 1 Mb RAM. Demoen er ganske stor - faktisk
fylder den hele #o disketter, som vi s& har pakket ned pa én. Du

skal derfor pakke spillet ud, for du kan spille det. Her-
til skal du naturligvis bruge to tomme disketter, men
alt dét forklares pé selve disketten: Set den blot i dre-
vet, start maskinen og felg instruktionerne pa sker-
men.

DET FARDIGE SPIL

- skulle faktisk vare ude, nir du leser dette. Vi hi-
ber derfor at kunne bringe en test af Ultimate Soccer
Manager i neste nummer.

God fornojelse med din abonnent-diskette!
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Af Peter Villani
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I High 5 Trader kommer
man vidt omkring, bl.a. til

...og Iﬁdién

EN KAPTAJNS VARSTE
MARERIDT HEDDER MYTTERI
Efter nogle maneders sejlads gir det
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kreever mange flittige

maske op for dig, at du har fiet for lidt
proviant med. Hvis dine mend skal ar-
bejde pa tom mave, daler moralen dra-
stisk. Som regel kan dette athjelpes ved
at halde noget rom pd dem, men hvis
disse tonder ogsa er torlagt, begynder du
ligefrem at hdbe pa at mode et skib. Kan
du finde et skib med en venligtsindet

kaptajn, kan du muligvis ogsa forhandle
dig til nogle af de nedvendige varer fra
hans last. Nar (hvis) du ankommer til
den naste havneby, er moralen hos dine
meand sikkert dalet i lobet af
rejsen, og sé er det med garanti
fordelagtigt at give humeret et
pift ved at finansiere en fest p&
vartshuset.

SMAGEN AF RIGDOM

En erfaren handelsrejsende

"Huvis dine

mend skal

arbejde pﬂo tom kostbarheder fra hele verden.
mave, daler

moralen dra-

som navnt at blive viscount. For at opnd
denne status skal du pa din ferd gere
dig positivt bemarket pa nogle punkter.
Ved at vinde soslag skal du bevise, at du
ikke er nogen bangebuks. Din zre vok-
ser, hver gang du f.eks. hjelper et forbi-
passerende skib i ned, men svinder, hvis
du transporterer smuglergods. Din lo-

|

Nar (hvis).du bliver figtig
rig, far du maske rad til et
hus som dette.

yalitet kan du bl.a. bekrefte ved at an-
gribe fjendtlige skibe, og jo flere forskel-
lige dele af verden du beseger, jo storre
bliver dit adelskab. Efterhinden som du
kommer tettere pd dit mil,
kan du - som et yderligere tegn
pa din status - investere i et

gods og fylde det med diverse

WELL?
Grafikken i HST er direkte

gor god brug af de oplysnin- gst75k Som regel smuk. Der er rig forskel pd de

ger, han opsnapper i de forskel-
lige byer. Feks. er det uklogt
at opsege steder, hvor pirater
plyndrer og hrger. Omvendt
kan det vere frugtbart at
bringe nogle bestemte varer til
et sted, hvor der er mangel pd
dem, f.eks. pga. en darlig hest.

Det gennemgiende maél i spillet er

L.

BLADET

kan dette af-

hjelpes ved at
helde noget
rom pd dem"

forskellige byer, og nar du selv
styrer roret, ses den nederste
tredjedel af skeermen i form af
et panel til kontrol af styrtej,
sejl, udsyn m.m. Samtidig er
der oplysninger om skader,
vind, hvad du har ombord
osv., mens du pi resten af skeermen ser
himlen, havet og hvad der ellers befin-

der sig derimellem. Lydeffekterne er ogsd
i orden, mens musikken absolut ikke
matcher grafikken. Faktisk er det mu-
ligvis den grimmeste musik, jeg til dato
har hert i et spil! Lidt ekstra RAM ska-
der bestemt ikke, men det er dog kun,
ndr man sejler manuelt, at man marker
noget til den lidt langsomme hastighed.

HST er STORT. Der er mange varer
at handle med og endnu flere byer at
handle i, og HST indeholder i det hele
taget flere detaljer, end jeg har kunnet
beskrive her. Folkene bag det havde
egentlig planer om at lave et handels-
spil, der skulle foregd i rummet, og et
action-spil pd havet. I stedet valgte de at
sammensmelte de to spil-koncepter til
HST, og det er tydeligt, at de har hentet
inspiration fra klassiske spil som Elite og
i serdeleshed Pirates!. Det ville naturlig-
vis vere en temmelig stor skuffelse, hvis
fusionen af disse to guldklumper ikke
gav et spil af en god kaliber. Og High

Seas Trader er fremragende!

HIGH SEAS TRADER

|

Formater: A1200

Antal disketter: 4

Harddisk: Ja

Udviklet/Udgivet af: Impressions
Udlan: Betafon, tlf. 3314 1233
Pris: kr. 299,-

Grafik: 93%

Lyd: 80%

Gameplay: 94%

OVERALL: 91%

1% 00 0000000000000 000000000000 000000000000000000000
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SNYDEHJBRNET

Naesten alle spil hliver
lidt lettere, hvis man
‘snyder’ en smule - vi har
fundet endnu et par styk-
ker

Af Morten Julin

Det tog et par mineder, men nu be-
gynder lesernes egne tips og tricks ogsa
at komme i en lind strem til redaktio-
nen. Vi kan kun opfordre andre til at
tage triden op - som lovet tidligere van-
ker der spilpremier til de bedste tips.

Flere af jer har indsendt prioriterede
lister over, hvilke spil I helst vil have, hvis
I vinder’. Dét er I naturligvis ogsd me-
get velkomne til at gare, men vi kan des-
varre ikke love at opfylde alle jeres on-
sker(!). Og vi kan slet ikke - som en en-
kelt leeser har bedt om - ringe jer op for
at here, hvilket spil det nu vil passe jer
at f3 tilsendt, hvis I ikke kan fi éc pd
‘listen’!

N3, nok snikskak - videre til snyde-
riet:

PREMIER MANAGER 3

Mangler du finanser i dette spil, er det
blot at gribe knoglen (NE], telefonen,
selvfolgelig...) og ringe ‘343343’. S&
skulle 1,5 millioner nemlig tikke ind p&
kontoen!

BUBBLE & SQUEAK
Folgende kodeord giver ekstra ‘guf’:

HEFSBEER9 liv og 9 hjerter

MAXIBABY Ny svarhedsgrad
BUTTHEAD Uendelige hjerter
og liv
WHOCARES En lille besked fra
programmoren
THEME PARK

Nir du bliver bedt om at indsatte disk
3, skal du holde ‘C’ nede. Nir spillet sd
starter igen, skulle du fi masser af penge.

JAMES POND 3

Skriv NIGHTMARE’ hvorsomhelst
i dette spil, og du fir mulighed for med
F10 at fremkalde en snyde-menu. Denne

kan forresten forlades med et tryk pa
Escape-tasten.

WALKER

Hvorvidt man kan lide dette usma-
gelige voldsspil (han elsker det! -red.) er
naturligvis en smagssag, men kan man
ikke, er der da en mulighed for at komme
hurtigt igennem: Nar spillet skriver, at
du skal trykke ‘Fire’, skriver du i stedet
‘Walker’ - du kan herefter springe en
bane over ved at trykke CTRL, HELP
og L samtidig.

X-IT

Psygnosis’ X-Izer et ganske stort spil,
s4 det kan tage sin tid at komme til de
sidste baner - medmindre man har alle
level-koderne! Spillet er inddelt i 8 dele
4 15 baner, s3 hvis du vil til bane 1-15,
skal du valge 1 pd hovedmenuen, hvis
du vil til bane 16-30, skal du valge 2
osv. Selve koderne er:

Bane Kode
2 033028

Tak til:
Dennis Pedersen, Tim

Morten Skov, Odense SV
Jacoh Serensen, Skovlunde

Ifolge en leser indeholder Bullfrogs
populzre og originale Theme Park en
lille ‘finte’..

555925
567597
276614
517375
877535
829508
287682
221620
728441
640537
558170
170088
688631
450418
898476
095909
589611
394659
068948
665513
541442
112954
293292
035134
758975
016091
035991
486351
112133
153902
545463
229533
014223
234451
979935
386485
508960
254507
463036
680022
501573
214071
780790
336169
112405
144077
146231
459776
175906
488304
680380
250290
772930
993616
035767
407532
517476
611479
881592
074340
653666

AMIGA
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64 832898
65 396678
66 973313
67 901766
68 047778
69 815026
70 723544
71 856924
72 560343
73 488567
74 139351
75 072481
76 798082
77 271656
78 433733
792 967373
80 218428
81 198057
82 150866
83 832299
84 143651
85 437522
86 761094
87 289574
88 527851
89 450436
90 340540
9 656089
92 915915
93 894814
94 670706
95 133480
96 588867
9 571141
98 682057
99 861724
100 271428
101 395485
102 923444
103 326583
104 012011
105 309363
106 768552
107 496664
108 684294
109 692412
110 460855
111 898518
112 497921
113 240354
114 054147
115 254534
116 231584
117 190812
118 861693
119 492343
120 784122
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INHERIT
THE EARTH

Hvor tit bliver der udgivet et adventure til Ami-
gaen, der fylder 11 disketter? Ikke szerlig tit,

siden LucasArts har forladt Amiga-
scenen, vel? Ikke desto mindre
har Softgold netop udgivet
et adventure af en
sadan sterrelse




Mere uhygge, men hvad - det skal jo
overstas!

&
Visse steder i Inherit the Earth er det
fanme’ uhyggeligt, du! Specielt, hvis
man er alene...

Kortet giver et bedre overblik, nar Rif
og 'vennerne’ skal ud pa lange
vandringer.

Hovsa - her er Rif og hans 'tro’
folgesvende havnet i spjeeldet - men
mon ikke de finder ud igen?

Dybt, dybt inde i skoven 14 et hus, godt
gemt mellem de store traeer...
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Af Peter Villani

Engang herskede menneskene p jor-
den. De gav os hender og evnen til at
tenke, fole og snakke. Vi er deres born.
De lerte os at bruge vore nye egenska-
ber. De elskede os, og havde vi varet
parate til det, havde de sikkert givet os
gladen. Nu betragter vi vores jord, og vi
spekulerer pa, hvorfor de forsvandt. Ek-
sisterer de stadig? Var deres skebne god?
Og vil vi en dag fi samme skabne?

THE QUEST

Menneskene er altsd forsvundet fra
jorden, og dyrene har fiet menneskelige
egenskaber. Handlingen starter pi mar-

kedet, hvor du - reven Rif - sidder og-

spiller om forstepremien i et bratspil,
da det bekendtgores af en elg, at the Orb
of Storms er blevet stjilet. Folk er meget
oprevne over den alarmerende nyhed.
The Orb of Storms bruges til at forudsige
vejret, og eftersom vildsvinene ikke kan
vide, hvornir de skal forberede deres
mudderbad, si lenge kuglen er vak,
anklager et bidsk vildsvin dig for at vere

tyven med det argument, at reve er.

kendt for at stjzle. Med en ravs list fir
du overbevist folk (22? -red.) om, at du
er uundverlig i opklaringen af sagen.
Dog far du kun til naste nyméne til at
finde kuglen, og som sikkerhed bliver et
vildsvin og en elg sendt med dig med
ordrer om at holde dig under opsyn.
Som en ekstra sikring tager vildsvinene
din arme kareste som gidsel.

REJSESELSKABET

Dine to folgesvende fungerer som to
hjelpere. Det grove vildsvin, Okk, er
indbegrebet af rastyrke, mens den ade-
lige elg, Eeah, er hjezlpsomheden selv.
Hvor Eeah virker velafbalanceret, mister
Okk télmodigheden lettere end ingen-
ting.

De to ledsagere er uundverlige i visse
situationer. Eeks. kan de hjelpe med at
aflede opmarksomheden, mens man
sniger sig forbi en vagt eller lignende.
OkK’s truende personlighed kan ogsd
udnyttes til at ‘overbevise’ visse besvar-
lige individer. Alle racerne i spillet har
forskellige egenskaber og karakteristika.

VERDEN IFOLGE RIF

Synsvinklen i spillet athenger af, hvor
man befinder sig. Gdr man rundt pa
markedspladsen, i en landsby eller lig-

SPIL\TEST

nende, ses begivenhederne skrit oven-
fra. Inden dere ses figurerne som regel
direkte fra siden. Hvis man beveager sig
over en lengere distance, styrer man sit
lille selskab fra et kort over omradet, som
historien udspiller sig i.

Styre-interfacet er meget lig LucasArts
berommelige SCUMM-system (Monkey
Island m.fl.). Nederst i billedet finder
man en rzkke kommandoer samt
genstandene, man barer rundt pa. Des-
uden kan man se sit eget ansigtsudtryk,
der tilpasser sig omstendighederne. Fal-
der man i snak med en eller anden per-
sonlighed, skifter det nederste panel til
en liste af dialoger, man kan velge fra.

INHERIT THE EARTH

Nir man tager i betragtning, at /7F
nappe er direkte rettet mod bern, er at-
mosferen i /TE pi en eller anden made
en smule ‘bled’ efter min smag. Grafik-
ken er ganske pan, omend lidt ‘berne-
eventyr-agtig’! Prisen for den flotte gra-
fik er en pinagtigt langsom hastighed.
Den ensformige, middelalderlige musik
er sandsynligvis pa leengere sigt mentalt
skadelig. Derfor er det rart, at den kan
slis fra!

Alt i alt er /TE med et godt plot og
nydelig grafik et udmerket adventure,
men den merke side af sagen er det lave
tempo, hvori historien skrider frem -
ikke blot for folk med ‘kun’ 2 Mb RAM,
men der gér til tider ogsa lidt rigelig tid
med bare at vandre fra ét sted til et an-

det.

OBS!

Lad dig ikke skreemme of, at teksten pa
skaermbillederne er pa tysk - Inherit the
Earth findes naturligvis ogsé pa engelsk.
Spillet er blot sa dugfrisk, at vi inden
deadline desvaerre kun havde mulighed for

at preve den tyske version, der ‘kom forst’
(da udviklerholdet er fra Tyskland).

INHERIT THE EARTH
Formater: A1200, CD32 (med fuld tale!)
Antal disketter: 11

Harddisk: Ja
Udvikler: Softgold
Udlan: Softgold
Grafik: 89%

Lyd: 57%
Gameplay: 86%

OVERALL: 85%
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Af Peter Villani

I dette 3. afsnit i historien om de smi
Lemmings er der 3 forskellige stammer
at redde: En stamme af Lemmings, som
vi kender dem, en stamme af @gyptisk
herkomst ogen ninja-agtig stamme. Der
er 20 Lemmings i hver stamme, og det
er din opgave at fore alle stammerne
igennem 30 levels (for hver stamme), sa
st-st-stammerne kan overleve (er der
overhovedet nogen, der onsker dette?).

EMNE: LEMMINGS

Lemmings har som bekendt ikke me-
get mere mellem
grerne end gront har.
Moder de en mur el-
ler lignende, vender de
om og gir i den mod-
satte retning. Hvis de
kommer til en af-
grund, stopper de
ikke, men trasker
ufortredent videre
uden nogensinde at
ane urdd. Derfor m3
du fortelle dem pre-
cis, hvad de skal gore
for at bevare deres
gode helbred. Med
nogle ikoner i bunden
af skeermen kan du fi

2 AMIGA
BLADET

Lemmings! Hadet af
lige sa mange, som
de er elsket. Uanset
hvilken gruppe, du
tilherer, er de pa
spil igen

00 0000000000000 0000000000000 00000000000000000000

en Lemming til at gi, hoppe, blokere
vejen for de andre Lemmings eller bruge
og smide et redskab. Hvis en Lemming
f.eks. finder en pose mursten, kan han
settes til at bygge en bro.

Det kan vere fordelagtigt, at man ogsé
kan smide redskaberne igen. Det giver
en Lemming mulighed for eksempelvis
at kaste nogle sugekopper ned til en nod-
stedt artsfelle, s han kan klatre op.

HAR: GRONT

Det hele starter med, at der dumper
10 Lemmings ind pé den forste bane,
hvorefter du p& mere eller mindre sne-
dig vis skal bane ve-
jen til udgangen. Mi-
ster du én pi vejen,
fortsetter du med
kun 9 Lemmings pé
naste bane. Underti-
den meder du en el-
ler flere Lemmings,
som er strandet pé en
bane. Ved at redde en
sidan fir du en ‘re-
serve’-Lemming, som
senere kan springe
ind, hvis du mister en
Lemming.

Mellem hver bane
kan du pa en ‘progress
screen’ se, hvor langt
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du er kommet pa din ferd, og samtidig
kan du herfra gi tilbage og prove en af
de gennemforte baner igen.

QOJNE: JA!
Lemmings er ikke de
eneste skabninger,
der er at finde pi
banerne. Man kan
f.eks. mode en
muldvarp, som
egentlig er ganske
harmles - ja, fak-
tisk kan den udnyt-

tes. Ved at placere sten

s M

ivejen for den, kan man

f3 den til at grave i retning af
udgangen. De stakkels Lemmings kan
ogsé vere mindre heldige og eksempel-
vis mode en ‘Lemme Fatale’, som er én
af de mere spidsfindige fjender. Med sit
(for Lemmings og guderne mi vide
hvem) tiltrekkende ydre er denne skab-
ning i stand til at forfere en Lemming
for derefter at kassere staklen, s3 han sim-
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pelthen bliver nodt til at bega selvmord!

IQ: 0

All New World of Lemmings er
ikke helt sd nyt, som titlen
gerne vil give indtryk af.

Der er @ndret en gan-
ske lille smule p3 spil-
lereglerne, og si er
der det med de 3
stammer. De ser for-
skellige ud, men op-
forer sig ens med
pracis samme egen-
skaber. Der er nogle eks-
tra-disks pa vej med flere
stammer, men hvem kan det
interessere, nir alle stammerne i virke-
ligheden er ens? Hvis DMA Design har
planer om at udgive et 4. Lemmings-spil,
skal de virkelig til at legge hovedet i bled,
hvis de vil bevare interessen omkring de
sma ubegavede vasener.

SPILN\TEST

All New World 0f Lemmings indledes
med en masse sjove animationer, som
sig her og ber.

ALL NEw worLD of LEMMINGS

Formater: A1200

Antal disketter: 4

Harddisk: Ja
Udviklet/Udgivet af:

DMA Design/Psygnosis
Udlan: Betafon, tlf. 3314 1233
Pris: kr. 339,-

Grafik: 83%

Lyd: 81%

Gameplay:  79%

OVERALL: 80%

AMIGA 33
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Lost Eden - helt fantastisk flot
grafik i det l&=nge ventede spil.

Petooevec o

3 ¢ v o O S R O B OV S W R
E :FHR

Det hamrende flotte Rise of WMW
the Robots far nu en

efterigkger.




Mens vi venter pa TFX, Lost
- Eden oy Alien Breed 3D er der

Af Morten Julin

Faktisk er eftersporgslen efter disse 3
spil s stor, at en enkelt forhandler har
betroet os, at han overvejer at installere
et voice-response-system, hvor man forst
fir at vide, at ovennavnte 3 spil endnu
ikke er kommet, og derefter fir mulig-
hed for at stille andre sporgsmal...

BUNDLES FRA CORE

Core Design er pi banen med 3 bund-
les, der nok skulle kunne fi ejere af
Amiga 1200 og CD32 til at styrte ned
til forhandleren. A1200-pakken bestir
sdledes af det fremragende Banshee, det
middelmidige Skeleton Krew samt
Heimdall 2.

CD32-¢jere har hele to bundles at
velge imellem - hvis de da ikke valger
dem begge! Med det ene fir man
Bubba'n'Stix, Premiere samt Chuck Rock
1 og 2, mens det andet indeholder Skele-
ton Krew, Banshee, Heimdall 2 og

Universe.

Core A1200 Bundle, kr. 299, -

Core CD32 Bundle 1, kr. 249,-
Core CD32 Bundle 2, kr. 349,-
Set hos Betafon, tlf. 3314 1233

RT & GOD

MANCHESTER UNITED
- THE DOUBLE

Ovenstiende horer desverre for ner-
verende seson hjemme i genren
‘science fiction’, men det har dog ikke
forhindret Krisalisi at udgive et spil med
samme titel!

Lidt i modsatning til ‘trenden’ leg-
ger Manchester United - The Double
hovedvagten pd spiller og ikke pa, at
man skal tage alle mulige mere eller
mindre uinteressante beslutninger (jaja
- hver sin smag! -red.). Ikke dermed sagt,
at der er tale om noget lille spil - med
bl.a. over 2.500 spillere, komplet
transfersystem og implementering af de
nyeste regler (herunder tilbagespil til
malmanden) skulle man nok kunne fi
tiden il at gd.

Formater: A500, A1200
Set hos Betdfon, tlf. 3314 1233,
til kr. 349, -

RISE OF THE ROBOTS 2

Mirages Rise of the Robots skabte en
del furore, da det endelig kom sidste r.
Der var stillet store forventninger til
spillet, men kun grafikken kunne leve

op hertil. Dét gjorde den til gengeld s3

godt, at Mirage har besluttet, at ogsa

Desveerre er det lenge ventede TFX endnu ikke kommet til landet...
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dette spil skal have en efterfelger. Hvor-
vidt dén s er andet end blot (mege?)
flot grafik, fir vi at se til efterret, nar
Rise of the Robots 2 kommer pé gaden.

Formater: A500, A1200, CD32

SYNDICATE CD32

Ja, Bullfrog's udmarkede spil er ikke
helt nyt, og der er da ogsé blot tale om,
at Syndicate endelig er kommet i en
udgave til CD32. CD32-¢jerne bliver
oven i kebet begavet med en lille ‘bo-
nus’, idet det udmarkede Alfred Chicken
medfolger gratis.

Format: CD32 (findes ogsé til A500)
Set hos Epic Data, tlf 5993 1025,
til kr. 349,-

2,5">3,5" Harddisk installationkit 190,00
3.5" Disk DD NN 3,00/stk. pr.100 270,00
3.5" Disk HD NN 3,25/stk. pr.100 292,50

Diskettebox t.100 stk. 3.5" disk 40,00
3.5" Diskdrev A-500 intern 490,00
3.5" Diskdrev extern m. bus/af. 620,00
Competition Pro 5000 joystick 145,00
Competition Pro-mini joystick 170,00
Memorymaster til A1200/1MB 1230,00
512 Kb ramudv. til Amiga 500 335,00
2 MB Ramudv. til Amiga 500 1395,00
1 MB Ramudv. til Amiga 500+ 555,00
1 MB ramudv. til Amiga 600 590,00
Stovlag, regfarvet A-500/600/1200 45,00
Stramforsyning til A-500/600/1200 525,00
Kickstart v.1.3 rom-kreds 355,00
Kickstart v.2.04 rom-kreds 370,00
Kickstart v.2.05 rom-kreds 635,00
Kickstart v.3.1 kreds (A500/2000) 450,00
Kickstart v.3.1 kredse (A1200/4000) 590,00
Scandoubler, A-4000 1555,00

Alfa Power HD-Controller til A500 1210,00
Blizzard 1220 turbo 28 Mhz/0/4MB 2120,00
Blizzard 1230 turbo 40 Mhz/0/0MB 1720,00
Blizzard1230 turbo 50Mhz/0/0MB 2565,00
Blizzard1230 turbo 50Mhz/0/4MB 3520,00
Manhattan amigamus,250-2500 dpi 175,00
Vector mus/joystick omskifter 155,00
Maxtor 3.5 AT Harddiske:
540MB/1355,- 850MB/1735,-
Wearnes CD-rom 2.5 speed: 995,
Epson Stylus 800 printer: 2300,
og mange andre produkter
ring efter vor prisliste

ABSALON DATA
Vangedevej 216A
2860 Soborg

TIf.: 31671193 FAX: 31671197
Ma. - Fr.: 14 - 18 Lg.: lukket
Forbehold for udsolgte varer og trykfejl - Priser pr.11/5-95
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wevlicessen

Med hele 4 forskellige mader at skrive til Amiga-Bla-
det pa er der ikke noget at sige til, at der sandsynligvis
vil vaere stof nok til denne spalte et stykke tid endnu...

TilAmiga-Bladet

Jeg har lzest i et af de engelske Amiga-
blade, at LucasArts’ fantastiske adventure-
spil Indiana Jones and the Fate of Atlantis
udkommer igen - udgivet af Kixx XI (en billig-
spils-label, red.). Jeg kunne godt teenke mig
at vide, hvornar spillet sa kan fas i Danmark
og til hvilken pris.

Jeg har skrevet ind til jer flere gange, men
har ikke kunnet finde det i bladet. Derfor ville
jeg blive meget glad, hvis | ville skrive til-
bage, hvis mit brev ikke kommer i bladet -
jeg har vedlagt et frimaerke.

Dennis Pedersen, Tim

Hej Dennis,

Jeg har spurgt mig lidt for, og hvis du rin-
ger til Betafon pa tlf. 3314 1233, vil de med
gleede seelge dig spillet - der, som du skri-
ver, er fantastisk - for den latterlige sum af
199 kroner.

Med hensyn til at svare personligt pa
breve - herunder breve, der ikke besvares i
brevkassen - s& har vi ganske enkelt ikke
ressourcerne til at yde gratis konsulent-bi-
stand pa dén made. Porto er jo ikke den
eneste udgift i dén forbindelse - der skal ogsa
vaere én til at skrive og sende svarene, og
han/hun skal have len - preecis som alle
andre. Brevkassen er ment som en service
for lzeserne, hvor vi besvarer de breve, vi
mener har storst interesse for laeserne som
helhed, og der er desvaerre ikke plads til at
bringe alle breve.

HejAmiga-Bladet ;i

Jeg sad netop og “surfede” pa Internettet
og leeste i jeres udmeerkede blad (tal om
multitasking! -red.), og fik lyst til at skrive til
jer angaende min A4000. Jeg har veeret sa
uheldig at benytte en kontaktspray (Kontakt
60) til keyboardet, der bevirkede, at mellem-
rums-tasten dede helt. Jeg har forsegt at
reparere den med stor hjeelp fra Betafon,
men desvaerre med lille succes (Betafon har
et tysk A3000-keyboard med et adapter-ka-
bel til den nette sum at 800 kr.!!!).

Da jeg ikke har lyst til at betale denne
uhyrlige sum, og jeg har lsest om en PC-key-
board-adapter i et tysk blad, vil jeg gerne
hgre, om | har noget information om denne -
herunder en pris, samt hvordan ‘Amiga-ta-
sterne’ vil fungere. Eller endnu bedre: Har |
nogle forslag til, hvordan man kan reparere

AMIGA
BLADET

mellemrums-tasten? Jeg har prevet med
isopropyl-alkohol 99%, men uden resultat.
Sa vidt jeg kan se, er kontakterne intakte,
og den hinde, der ligger ud over printet, ser
ligeledes hel ud. Forslag udbedes!

Stefan Vastrup, Kebenhavn @

Hej Stefan,

At forsoge sig med isopropyl-alkohol ly-
der i mine orer umiddelbart som det mest
fornuftige. Hvis dét ikke hjzelper - og det gor
det dbenbart ikke - er et PC-tastatur med en
Amiga-adapter da bestemt en udmeerket los-
ning. Hvis du havde lzest artiklen i det tyske
blad grundigt nok (undskyld - jeg kunne ikke
naere mig!), ville du have bemezerket, at en
adapter kan fas for ca. 89 DM, altsa omkring
350 kroner. Amiga-tasterne ‘mangler’ i sa
fald - i stedet benyttes f.eks. ‘End’ som ‘Help’,
‘F11’ som venstre Amiga-fast osv. Er man
ikke tilfreds med disse indstillinger, kan de
endda eendres med den medfolgende soft-
ware.

TilAmiga-Bladet

Tak for et godt blad med mange gode an-
meldelser og reportager. Jeg har nogle gode
rad til, hvordan | kan gore jeres blad endnu
bedre:

Pa side 4 (lederen, red.) synes jeg, |
skulle vise nogle skaermbilleder fra de spil, |
tester. Det er for dumt at bruge en farve-side
pa en tekst! Ikke fordi den er darlig (na, tak!
-red.), den skal bare flyttes.

Med hensyn til jeres diskette nummer 4,
sa var den for darlig. Alien Breed 3D-demoen
var udmeaerket, men Soma Lotto, der er for
skert. Hvem gider bruge tid p& sadan no-
get? Og sa var disken ikke engang pakket.
Jeg ved godt, at alle ikke kan finde ud af at
pakke programmerne ud, men sa kunne |
da bruge et andet pakke-program, f.eks.
LHA.

Til sidst vil jeg gerne have at vide, hvilket
bil-spil der er bedst: Roadkill eller ATR?

Lars Kristensen, Jerup

Hej Lars,

Forst tak for din ros, som vi laegger over
i bunken... Vi er enige om, at farver i lederen
er lidt spild, men pa den anden side skal le-
deren nu engang placeres sa tidligt som
muligt i bladet. Dermed dog ikke sagt, at vi
ikke vil overveje alternativer, men herunder

horer afgjort ikke at vise billeder fra spil i
lederen - medmindre naturligvis lederen li-
gefrem handler om spil.

Jeg er da ked af, at du ikke brod dig om
Soma Lotto - ikke desto mindre ville vi gerne
bidrage til udbredelsen af ét af de sjeeldne
danske Amiga-programmer. Sa var det da
godt, at du havde glaede afAlien Breed 3D,
for det var der s& andre, der ikke havde! Kort
sagt er det umuligt at gore alle 100% tilfredse
pa én gang.

Med hensyn til at pakke programmerne
pa disketten, sa har vi tidligere haft masser
af opringninger fra folk, der ikke kunne finde
ud af at bruge disketten - pa trods af, at sa-
vel disk som blad indeholdt udferlig vejled-
ning. Vi har derfor valgt kun at pakke pro-
grammerne, nar der virkelig er en gevinst at
hente, for vi har ganske enkelt ikke ressour-
cerne til at svare pa spergsmal hele dagen -
vi har ogsa et blad at lave! Vi arbejder dog
pa at fa det bedste af begge verdener med -
i form af en fuldstaendig ‘idiotsikker’ installa-
tions-procedure - og allerede fra naeste num-
mer vil du derfor fa langt mere med pé di-
sken.

Om man foretraekker RoadKill eller ATR
er - som s& meget andet - en smagssag.
Personligt vil jeg nok foretraekke ATR, men
jeg spiller da stadig af og til RoadKill.
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LDELSER. . .

nyeste danske blad, som du
bare ma have, hvis du har en
Amiga derhjemme.

| hvert nummer far du alt
hvad du har brug for; - an-
‘meldelser af alle de nye og
spandende spil, opskrifter
pa, hvordan DU bliver bedre
til at bruge din Amiga, repor-
tager fra hele verden og
selvfolgelig alt om de nye
Amiga produkter.

Alt sammen skrevet pa en
levende og letlaeselig facon.
Og som abonnent, det aller-
vigtigste:

med AMIGA BLADET
- HVER MANED!

/ \ '/ o~
/_ J /_ T&T Media
dile o ladla e e = betaler
Fly mig straks et prove- kol
abonnement, pa Danmarks
Eneste Amiga Magasin. For kun
kr. 99,- modtager jeg i 3 maneder

AMIGA BLADET med 3 disketter. T&T Media

Jeg binder mig ikke til nogen

forg:)ligtelser, gg kan nar s%m DISKETTE HVER GANG! Postboks 844

helst bede mig fritaget, for at Skriv tydeligt med blokbogstaver eller maskine, tak! +++ 3093 +++

modtage flere blade. | | 2400 Kgbenhavn NV
3 MANEDER e |

FOR KUN KR. 99,- |

Adresse

3 numre af AMIGA BLADET kr. 89,25 “‘
3 Amiga disketter kr. 75,00 1
1 alt kr. 164,25 Postnr. / By

- introduktions rabat kr. 65,25

Din pris lige nu kr. 99, Eot- T B




TOP-SPIL

Vi tor snart ikke love noget som
helst, men vover alligevel pelsen
- der er nemlig flere virkelige top-
spil pa vej til Amigaen. TFX og
Colonization er blot to af disse,
og med lidt lykke og lidt held kan
du lese udforlige tests af spillene
1 n@ste nummer.

BAG SKERMEN

[ en ny artikel-serie gir vi teet pa,
hvad der egentlig sker ‘bag skeer-
men’, nér filer pakkes, billeder pa-
legges flotte effekter osv. Forste
emne er dithering, der i nogle til-
felde kan i billeder i kun 16 far-
ver til at se ud, som var der i
hundredvis af farver.

GEOMETRIENS
LEGEPLADS, DEL 6

Kodeordet for sjette del i vores
raytracing—kursus er animation, sa
der er virkelig noget at se frem
til.

Alt dette og meget mere kan du
lese i neste nummer af Amiga-
Bladet, der udkommer den 30.

august. God sommerferie!

38 AMIGA 0000000000000 00000000000000000000000000000000000
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M ed denne bog

ved din side farer
du aldrig vild i spillet
‘Civilization’ af Sid
Meier. Bogen forer dig
sikkert gennem urtiden
og videre frem gennem

Prov for eksempel at
opfinde flyet alleredei
ar 1400, eller rumskibet

AR SR A ST AT I AL

SLA TIL NU & BLIV
VERDENSHERSKER
| MORGEN!




60 sider med nyttige :
koder til dit spil.

Trzet af at sidde fast?
Mangler du netop
denne kode for at

kunne vinde?

- Vil du bare have mere

ud of dit spil?

Imponér din bedste

ven!

E PC Lkaon
hjzelpe dig med det hele!

indeholder mere end 60
sider med nyttige tips og
tricks til netop dit
yndlingsspil. Oplev dine
spil fa helt nye.
dimentioner med

.. Denne bog
giver dig alt, hvad du
mangler for at kunne
komme videre. /("
. er den
ultimative guide til dig
der mener det seriost.

Indsend kuponen

Sendes

ufrankeret allerede idag og fa

Dansk Medie GAME POWER til kun

betaler portoen kroner 99, vi befoler

porioen.

Dansk Medie Service Eor kun 09 Kione

Postboks 844 <) modtager du G //\i

WER pa efterkrav, du
4+ 4+4+ 5093 r £+ skal ikke betale

2400 Kgbenhavn NV hverken efterkravs-

o o e S T R O gebyr eller porto, det er
Fasinr. / By - & et oy indeholdt i prisen.
RVl B2 Tt e




